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Resultados Satisfaccion del Egresado/a
Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos y Experiencias
Interactivas

N.° encuestas: 17
% respuestas: 85%
Resultados gncyesta satisfaccion d(_al eg_resado/a —
Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos y 2021-22
Experiencias Interactivas

ASPECTOS GENERALES 7,64
Titulacién 7,50
Modelo educativo (metodologia docente) 6,75
Practicas en empresa 8,00
Trabajo Fin de Grado 7,25
Tutor/a del Trabajo Fin de Grado 7,25
Profesorado 7,25
Instalaciones 7,50
Atencidn al cliente, trato recibido 8,00
Vida y convivencia en el campus 9,25
SERVICIOS 7,89
Biblioteca 7,50
Servicio de Tutoria y Orientacidn universitaria (STOU) 8,80
Relaciones internacionales 6,66
Secretaria Académica 8,25
Servicio de OIP — Bolsa de trabajo 8,00
Centro atencion usuario (CAU) 7,50
COMPETENCIAS
Competencias especificas de la titulacion 7,50
Competencias transversales de la titulacion 8,50
VALORACION GLOBAL
lSJir;cil\J/\;iZ::é(:;e cursar otra titulacion universitaria, la cursaria en Florida 50,00%
Recomendaria Florida Universitaria 50,00%
SATISFACCION GLOBAL 6,25

FUENTE: Encuesta realizada en el momento del dep6sito del Titulo - Servicio de OIP

Sistema de Garantia Interno de Calidad — Florida Universitaria



