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Resultados valoración de las Prácticas Externas 
Grado en Diseño y Desarrollo de Videojuegos y Experiencias 
Interactivas 
 

Valoración del alumnado prácticas externas 
Grado en Videojuegos 

Curso 
2021-22 

Curso 
2022-23 

Curso 
2023-24 

VALORACIÓN GLOBAL 8,00 8,71 8,65 
VALORACIÓN PARCIAL    
Tutor/a en la empresa 8,20 8,80 8,97 
Tutor/a en Florida Universitària 7,86 7,11 6,58 
Coordinación tutor/a Florida-tutor/a en la empresa 7,50 7,14 6,90 
Organización de las prácticas 7,40 7,17 7,66 
Las tareas 8,24 8,71 8,88 
La aportación de las prácticas en mi desarrollo profesional 8,07 8,71 8,62 
El aprendizaje 7,67 8,31 8,37 
Las condiciones del centro de prácticas 8,93 9,02 9,40 
La actitud de la entidad de prácticas 8,79 8,67 9,24 

Fuente: Proceso de prácticas – Orientación e Inserción Profesional 

 
Valoración del tutor/a en la empresa 

Grado en Videojuegos 
Curso 

2021-22 
Curso 

2022-23 
Curso 

2023-24 

Cumplimiento de las obligaciones y ejecución del trabajo 9,48 9,85 9,52 
Competencias 9,22 9,52 9,42 
Evaluación final del alumno/a 9,00 9,36 9,15 

Fuente: Proceso de prácticas – Orientación e Inserción Profesional 

 
Valoración del tutor/a en Florida 

Grado en Videojuegos 
Curso 

2021-22 
Curso 

2022-23 
Curso 

2023-24 

Valoración del tutor/a de Florida Universitària 9,33 9,56 9,35 
Fuente: Proceso de prácticas – Orientación e Inserción Profesional 
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