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El disefio de este catalogo estad planeado para que las personas que trabajamos en
Florida Universitaria escribamos nuestras experiencias didacticas de forma autodi-
rigida; también se propone para que dialoguemaos entre los compafier@s, intercam-
hiemos experiencias, aportemos puntos de vista y sugerencias que nos permitan en-
riguecer las innovaciones educativas que vamas poniendo en marcha con el inicio de

cada curso escolar.

El proceso de crear y coordinar este proyecto es una forma de dejar documentada la
practica educativa y sistematizarla, con una doble finalidad, abrir una venta tanto al
exterior comao al interior de la institucion.

Todas las propuestas gue se presentan a continuacion estan enmarcadas y dan senti-
do al Proyecto Educativo de Florida Universitaria, las cuales ponen el foco en responder
a los retos a los que se enfrenta y se enfrentara nuestro alumnado cuando finalice sus
estudios de formacian superior.

La planificacién y disefio de todas ellas, potencian la innovacion y la creatividad, po-
niendo en relacion e integrando materias, areas, disciplinas y saberes. Construyendo
un aprendizaje en espiral que entrelaza conocimientas, experiencias, emaciones y vi-
vencias. Las disciplinas se integran de manera global en proyectos, donde profesorado

y alumnado trabajamaos cooperativamente, siendo el alumnado el protagonista de su

propio aprendizaje a través de la investigacion, la cooperacion y el compromiso. Este
posicionamiento metodoldgico nos permite trabajar las competencias presentes en
los curriculums oficiales, y desbordarlas.
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Asi trabajamos la innovacién educativa, y por ello, queremos evidenciarlo con practicas
reales, dejando subyacer al lector, los beneficios que emanan en el desarrollo de que
van a poner en valor con su llegada al mundo laboral.

La colaboracion entre profesorado y alumnado es un pilar fundamental para noso-
tros, en nuestro trabajo por proyectos. Los estudiantes trabajan en equipos, lo que les
permite aprender a comunicarse efectivamente, gestionar conflictos, y aprovechar las
fortalezas individuales de sus compafieros para lograr objetivos comunes.

Los centros universitarios tenemos la responsahbilidad de evolucionar y adaptarnos
para cumplir con estas necesidades, asegurando que sus estudiantes estén hien
preparados para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades del futuro. La
innovacién educativa a través del trabajo por proyectos es, sin duda, una estrategia
fundamental para lograr este objetivo.

La estructura de este catalogo se presenta dividido en tres capitulos. El primero de ellos
expaone los proyectos interdisciplinarios llevados a cabo durante este curso. El segundo,
los proyectos multidisciplinarios; y para finalizar, los proyectos transdisciplinarios.

A cantinuacidn, se presentan aquellas situaciones de aprendizaje que, entre otras, he-

mos vivido junto a nuestro alumnado en nuestros campus y en nuestras aulas. Todas
ellas, resultado del buen quehacer docente que ha permitido que todo esto ocurra. Os
invito a leerlas con detenimiento para que nos sirvan de inspiracion, para captar deta-
lles, matices e ideas. Para conocernas, comprendernos y reconocernas.

Ana de Castro Calvo
Respaonsable del Modelo Educativo
de Florida Universitaria

CATALOGO DE INNOVACIONES EDUCATIVAS 5



TIPOS DE PROYECTOS

LA OPORTUNIDAD DE TRABAJAR Y DESARROLLAR COMPETENCIAS TRANSVERSALES
JUNTO A LOS CURRICULUMS OFICIALES, IMPLICA LA CONEXION DE DIFERENTES
AREAS, MATERIAS 0 DISCIPLINAS, CONCRETANDOLAS EN TRES TIPOS DE PROYECTOS

+ +

PROYECTOS

Nivel mas bajo de coordinacion. Una

yuxtaposicion de disciplinas ofertadas

simultadaneamente, pero sin hacer explicitas

sus relaciones entre ellas. Sumatorio

acumulativo de conocimiento que proviene
de diferentes disciplinas.

ZIN

PROYECTOS

Conjuncién de disciplinas de una misma

area de conocimiento donde se establecen

relaciones reciprocas entre ellas como

resultado de la intercomunicacion vy

enriguecimiento reciproco. Tamhién llamado
Proyecto Integrado.

PROYECTOS

Nivel superior de interdisciplinariedad
donde desaparecen los limites entre las
diferentes disciplinas y se constituye un
sistema total que sobrepasa el paso de las
relaciones e interacciones entre disciplinas.
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PROYECTOS
MULTIDISCIPLINARES



PROYECTOS MULTIDISCIPLINARES

AREA DE NEGOCIOS Y LOGISTICA

&%

TITULACIONES

A

QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

CFGS en Gestion de Ventas y Marketing Digital Tatiana Canuto Sanchez
Espacios Comerciales
CFGS en Marketing y Publicidad
J u ST IFl CA c | ['] N La integracién de un aula de podcast en la formacion académica de los estudiantes

de Gestion de Ventas y Espacios Comerciales y Marketing y Publicidad se funda-
menta en varios aspectos clave que responden a las necesidades educativas y pro-
fesionales actuales:

1

Desarrollo de Competencias Comunicativas: En un entorno empresarial y co-
mercial, las habilidades comunicativas son cruciales. El aula de podcast ofrece
a los estudiantes una plataforma para mejorar sus hahbilidades orales y escritas,
a través de la creacion y produccion de contenido. Esto incluye la redaccion de
guiones, escaletas, entrevistas y la exposicidn oral, o que refuerza la claridad y
efectividad en la comunicacion profesional.

. Fomento de la Creatividad y la Innovacion: La creacidn de un podcast como

“The Newsletter” promueve la creatividad al permitir a los estudiantes explorar
temas relacionados con su titulacién de manera original y atractiva. Esta acti-
vidad les motiva a pensar de manera innovadora sobre cémo presentar infor-
macidn, captar la atencién de la audiencia y utilizar recursos tecnolégicos para
producir un contenido de calidad.

. Aplicacion Practica de Conocimientos: El proyecto facilita la aplicacion practica

de los conocimientos adquiridos en las areas de ventas y gestion de espacios
comerciales. Los estudiantes pueden abordar temas actuales y relevantes, des-
de estrategias de ventas hasta el analisis de casas reales, reflejando una com-
prension profunda y practica de su campo de estudio.

. Fomento del Trabajo en Equipo: La produccidn de un podcast es una tarea co-

labaorativa que requiere coordinacion, asignacion de roles, y cooperacion entre
los estudiantes. Esta dinamica refuerza las habilidades de trabajo en equipo,
esenciales para el exito en el ambito profesional, y promueve un sentido de res-
ponsabilidad compartida hacia la calidad del producto final.

8 CATALOGO DE INNOVACIONES EDUCATIVAS
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DESCRIPCION

5. Desarrollo de Competencias Digitales: En |a era digital, la familiaridad con las
herramientas de produccion multimedia y las plataformas de comunicacién en
linea es vital. A traves del podcasting, los estudiantes desarrollan competencias
digitales, desde la edician de audio hasta la gestién de redes saociales, habilida-
des que son altamente valoradas en el mercado labaral.

6. Vinculacion con la Comunidad Educativa: “The Newsletter” sirve como un
puente entre los estudiantes, la titulacidn de Gestidn de Ventas y Espacios Co-
merciales, y el centro Flarida Universitaria. El podcast puede destacar eventas,
logros académicos, y experiencias del centro, fortaleciendo el sentido de comu-
nidad y la identidad institucional.

En resumen, la implementacion del aula de podcast proporciona una experiencia
educativa enriquecedora que alinea la formacién académica con las exigencias del
entorno profesional contemporaneo, potenciando tanto el desarrollo personal como
las competencias técnicas de los estudiantes.

Duracion del proyecto

Anual. El aula piloto ha sido utilizada una vez por semana, coordinada con el area de
marketing que nos proporciona acceso a su canal de Twicht y nos deja retransmitir
en directo desde el canal corporativo. Se reservan 2 horas a la semana, a la espera
de poder reservar mas horas, de cara al curso que viene donde mas estudiantes y
profesores/as se pudieran implicar.

Objetivo general

Facilitar el aprendizaje practico de los estudiantes de Gestion de Ventas y Espa-
cios Comerciales y Marketing y Publicidad a través de la creacion y produccion de
un podcast que explore temas relevantes a su formacion y el entorno de Florida
Universitaria.

Objetivos especificos

1. Desarrallar habilidades comunicativas y técnicas en la produccion de contenido
auditivo.

2. Fomentar la creatividad y la innovacidn en la presentacién de temas académi-
cos y profesionales.

3. Promover el trabajo en equipo y la colaboracion en un entorno de proyecta real.

4. Integrar la aplicacién de conocimientos tedricos en un contexto practico y
atractivo.

5. Aumentar la visihilidad y el sentido de pertenencia al centro Florida Universitaria.

CATALOGO DE INNOVACIONES EDUCATIVAS 9



N+ mm PROYECTOS MULTIDISCIPLINARES

Metodologia

1

Planificacion:

> Seleccion de Temas: Los estudiantes elegiran temas relevantes a su for-
macion, desde estrategias de ventas hasta analisis de casos en gestion de
espacios comerciales.

> Asignacion de Roles: Se definiran roles especificos para la produccion del
podcast, incluyendo guionistas, entrevistadores, editores de audio, y gestores
de redes sociales.

. Produccién:

> Investigacion y Guion: Los estudiantes investigaran sus temas y redactaran
guiones para cada episodio.

> Grabacién: Utilizando equipos de grabacién proporcionados por el aula de
podcast, los estudiantes grabaran entrevistas y discusiones.

> Edicidn: Se ensefiara a los estudiantes a editar los episadios utilizando sof-
tware de edicidn de audio, asegurando calidad en la produccian.

. Publicacion y Difusién:

> Publicacion: Los episodios se subiran a plataformas de podcasting (en este
proyecto solo se ha trabajado con twitch) y se promacionaran en las redes
saciales del centro.

> Difusion: Se implementaran estrategias de difusion para aumentar la au-
diencia, incluyendo la creacion de teasers, caratulas y la interaccion con oyen-
tes en redes sociales.

. Evaluacion:

>Retroalimentacion: Se recogeran comentarios de los oyentes y se realizaran
evaluaciones internas sobre la calidad del contenido y la produccian.

> Mejora Continua: Los comentarios y la evaluacion interna se utilizaran para
mejorar los futuros episodios y la experiencia de aprendizaje.

Recursos necesarios

Tecnoldgicos: Equipos de grabacion (micréfonos, auriculares), software de
edicion de audio, y acceso a plataformas de publicacidn de podcasts.

Humanos: Profesores/as supervisores, y el equipo de marketing del centro
para la promaocion del podcast.

Resultados esperados

Creacidn de una serie de episodios de podcast de alta calidad que cubran diversos
aspectos de la Gestion de Ventas y Espacios Comerciales y Marketing y Publicidad.

Mejora significativa en las hahilidades de comunicacion, trabajo en equipo, y
competencias digitales de los estudiantes.

Aumento de la visibilidad y reconocimiento del centro Florida Universitaria a
traves de la difusion del podcast.

Conclusion

El proyecto “The Newsletter” en el aula de podcast es una iniciativa innovadora que
une la formacion académica con la practica profesional, proporcionando a los es-
tudiantes una valiosa experiencia en la produccion de contenido auditiva, al mismo
tiempo que fortalece la comunidad educativa de Florida Universitaria.
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PROYECTOS MULTIDISCIPLINARES

AREA DE EDUCACION

&% A

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

Grado Universitario en Procesos musicales en Francisco Veniel Marti
Maestro/a en Educacidn Infantil Educacidn Infantil
JU ST IFl CA c | ﬂ N La Inteligencia Artificial Generativa (IAG] esta transformando el panorama educati-

vo superior al ofrecer nuevas herramientas para el disefio de recursos y actividades
por parte del profesorado (Gallent et al., 2023]. De esta forma, su potencial en el
ambito de la educacién musical en el nivel de educacidn infantil es un campo por
explorar. Herramientas como ChatGPT, Humata.ai o Sudowrite ofrecen posibilida-
des prometedoras para el desarrollo de materiales educativos personalizados y la
creacion de actividades adaptadas a las necesidades especificas de los estudian-
tes. Esto puede ser especialmente relevante en el contexto del aula de educacién
infantil, donde la creatividad y la diversidad de enfoques son fundamentales. Sin
embargo, la integracion de estas tecnologias también plantea desafios éticos y
de integridad académica, como asegurar la calidad y la precision de los recursos
generados, asi como garantizar la transparencia en cuanto a las fuentes utilizadas.
Ademas, es importante abordar las preocupaciones relacionadas con la privacidad
y seguridad de los datos al utilizar estas herramientas en el disefio de actividades
educativas para nifios pequefios.

DEs CRIPCI ['] N El proyecto consistio en una actividad colaborativa donde equipos de 4-5 estu-
diantes se sumergieron en la busqueda de aplicaciones de inteligencia artificial
con potencial para enriquecer la educacién musical infantil. Cada miembro del
equipo realizé una busqueda de manera individual, y una vez seleccionaron sus
aplicaciones se escogio una de ellas por consenso. Todo ello partio de la tema-
tica que querian abordar (cualidades del sonido, ritmo y movimiento o instru-
mentos musicales.

Una vez elegida la aplicacion, el equipo se convirtio en experto en su funciona-
miento y utilidad. Luego, disefiaron una actividad especifica destinada a ser im-
plementada en el aula de educacién musical infantil. Esta actividad fue elaborada
para abordar un contenido musical particular, utilizando la aplicacion selecciona-
da como recurso principal.

El proyecto fomenta el trabajo en equipo, la investigacion auténomay la creatividad
pedagogica entre los estudiantes. Ademas, permitio explorar las posibilidades edu-

12 CATALOGO DE INNOVACIONES EDUCATIVAS



cativas de la inteligencia artificial en el contexto de la educacion musical para nifios
pequefios, promaviendo asi una ensefianza mas innovadara y efectiva en el aula.

Para finalizar, se promovig un debate entre los estudiantes sobre el uso de la in-
teligencia artificial en la educacién. Durante esta actividad, se discutieron tanto
los beneficios como los posibles riesgos de integrar la 1A en el ambito educativo.
El alumnado compartié sus opiniones sobre cémo la IA podria mejorar los pro-
cesos de ensefianza-aprendizaje, al mismo tiempo que se abordaron preocupa-
ciones sobre la privacidad que esta genera. Esta reflexion critica permitié una
consideracion mas informada y responsahle del papel de la 1A en su carrera como
futuros docentes.

BIBLIOGRAFIA

Gallent Torres, C., Zapata Gonzalez, A., y Ortego
Hernando, J. L. (2023). El impacto de la inteli-
gencia artificial generativa en educacion supe-
rior: una mirada desde la ética y la integridad
académica. RELIEVE - Revista Electronica De
Investigacion Y Evaluacion Educativa, 29(2).
https://doi.org/10.30827/relieve.v28i2.29134
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PROYECTOS MULTIDISCIPLINARES

AREA DE NEGOCIOS Y LOGISTICA

&% A

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

Gradao Universitario en Introduccion a la Economia [1°] José Manuel Campa Ruiz
Administracion y Direccion de Empresas
Macroeconomia (2°]

JU STIF":A[: | ﬁ N : El alumnado siempre menciona que tiene la oportunidad de evaluar las asig-
naturasy al profesorado pero como dicho cuestionario se pasa con antelacion
al examen o prueba final, nunca tiene la oportunidad de valorar la misma y
la coherencia de ésta. En mucho casos manifiesta su malestar porgue esa
herramienta final, cuya ponderacion suele ser relevante, no siempre se ajusta
a lo exigido durante el curso tanto en su desarrollo como en lo explicitado en
la propia guia docente.

Parte del profesorado caorrelaciona la valoracion que el alumnado hace en di-
chas evaluaciones con los resultados academicas, significando que aquellas
asignaturas con alto grado de aprobados suelen obtener mejores valoracio-
nes en los cuestionarios y al contrario. También se suele argumentar que las
asignaturas “faciles” tienen mejores resultados en las evaluaciones. Con esta
herramienta se podria ver si dicha correlacion es siempre cierta o si algunos
estereotipos no son acertados.

Tampoco es raro escuchar en la sociedad en general que el alumnado no pue-
de/quiere hacer un juicio relativamente ohjetivo sobre su desempefio en los
examenes o sobre |la preparacion del mismo, culpabilizando siempre externa-
mente sus malos resultados. Es posible que esta imagen se justifique porque
realmente hay alumnado que no lo hace pero esta propuesta pretendia validar
si ese estereotipo identifica o no a la mayaria.

DEsc Rl PC'[’]N : Tras disefiar un breve cuestionario con tres apartados basicos en primera
convocatoria, el mismo se pone a disposicion del alumnado que se
presenta al examen para que, una vez finalizado el mismo, conteste a las
preguntas realizadas.

El ohjetivo es que el alumnado determine si la prueba se ajusta a (1) los contenidos
de laasignatura, (2] a las explicaciones de clase y alas actividades evaluables para,
por ultimo, (3] efectuar una valoracion “lo mas objetiva posible” de la dificultad del
examen en una escala del 1 al 10. Dicha objetividad se propone al decir que lo
valoren pensando en el conjunto de la clase y no en su situacion particular.

14 CATALOGO DE INNOVACIONES EDUCATIVAS



PROYECTOS MULTIDISCIPLINARES i+ +

Cada una de estas preguntas contintian con un apartado donde el alumnado
puede justificar su respuesta.

En segunda convocatoria, se afiade una evaluacion del procedimiento de
revision del examen para quienes hayan hecho uso del mismo.

' Los resultados que adjunto en imagenes corresponden a la segunda convoca-
toria de la asignatura de Introduccion a la Economia de 1° de ADE del presente
curso 2023-24 para poder acompafiar de la parte de la revision que en Macro
aun no ha tenido lugar y para poder efectuar la correspondencia entre la valo-
racion del examen y los resultados académicos alcanzados.

-~ 27 rewpuitin Frviads
jConsid que las preg: del pond | i a
[ los idos de la asig: (cont biendo que 5 es la md
asar of winculo paea

4.4
4 44

0%

é O

2% a%

Explica brevemente aquello que sea necesario para entender tu respues-
ta, especialmente si tu valoracion es tanto alta como baja

"Respecto al examen de enero a mi parecer este era mas

complicada”

“No has preguntado nada fuera del temario aunque habla
alguna pregunta como la de la edad de la empresana que
el enunciado era un poco lioso "

“Creo que ha sido bastante parecido a los examenes/ activi-
dades évaluables.”

' 22 respuestas enviada

&Cual es el grado de dificultad crees que ha tenido este examen? Para
contestar, no pienses en para ti sino para el conjunte de la clase (la esc...

6.2
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A 22 respuestas ermviada
¢Consideras que las preguntas del ponden adecuad tea
Digitaitzar e Ofl 0 las explicaciones realizadas en clase y complementadas con las activida-.
wsar ef vincubo para
utiirse

Explica brevemente aquello que sea necesario para entender tu respues-
ta, especialmente si tu valoracion es tanto alta como baja

“Bastante bien pero seria mejor ver las respuestas de los
ejercicios "

“Bastantes cosas que hemos dado en la revisién incluso *
“todo lo preguntado se ha explicado en clase *
"Nada.*
“eran muy sencillas estudiando un minimo* ~
Explica brevemente aquello que sea necesario para entender tu respues-
ta, especialmente si tu valoracion es tanto alta como baja
"Pues g tampoco a sido facil pero tampoco dificil *
“Respecto a examenes anteriores este ha sifo mas dificil®

"El enunciado de algunas preguntas eran rebuscadas pero
sacables ”

"no ha sido muy dificil pero ha tenido alguna que otra com
plicacion para pensar detenidamente

RESULTADOS ACADEMICOS (primera convocatoria)

GRUPO A GRUPO B
92,3% PRESENTATS/TOTAL 100,0% PRESENTATS/TOTAL
48,7% APROVATS/TOTAL 52,0% APROVATS/TOTAL
52,8% APROVATS/PRES. 52,0% APROVATS/PRES.

¢Cual es la valoracion que puedes hacer de esa revision del examen? (la
escala ahora sera hasta 10, siendo 1 poco adecuada y 10 muy adecuada)

6.4
0000000600®

20% 20% O% 20% 40% O%

Explica brevemente aquello que te gusto de dicho proceso o lo que no
te gusto, especialmente si tu valoracion es tanto alta como baja

“Me explico como solucionar ejercicios "
"No me gusto la forma de evaluar, senti que la interprectacion
g 9 TP
de lo que yo explique no valia, por otra parte me gusto que

fuese con un companiero ya que asi ves si ha sido solo tu error
o en general”

"no s m resolvieron del todo, todas mis dudas "
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AREA DE EDUCACION

&% A

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

Gradao Universitario en Planificacion de la lengua y Ximo Gonzalez Mari
Maestro/a en Educacidn Infantil la literatura en EDI
Grado Universitario en Planificacidn de la lengua y
Maestro/a en Educacion Primaria la literatura en EDP
J u ST”:":A[: | ['] N La propuesta didactica presentada se define como una introduccion a la LOMLOE,

con el objetivo de que el alumnado se familiarice con los conceptos que introduce
la ley, los anclajes pedagdgicos y sociales, la estructura de la ley y la dispaosicion y
reflexion sobre los diversos elementas curriculares. Esta dirigida tanto al alumnado
del Grado de Educacidn Infantil como al del Grado en Educacion Primaria, ya que se
han elaborado dos modelos de presentacidn adaptando los contenidos necesarios.

Como estrategia, se ha utilizado el meme para ilustrar estas nuevas perspectivas
y poner en contexto los camhios que supone con respecto a anteriores leyes edu-
cativas. Con este recurso, se pretende abordar la falta de atencion a la hora de
enfrentarse a un tema denso y complejo como es la lay educativa. Para ello, selec-
cionaremos la informacién mas relevante y la dispondremos utilizando el meme
como matriz constructora del recurso educativo.

Un nuevo paradigma comunicativo parael aula

Entendemos el meme como un constructo linglistico que cobra sentido en tanto que
la imagen y el texto se complementan para hacer surgir un significado Unico, solo
posible como resultado de esa confluencia. Solo superponiendo ambas planos cog-
nitivos se logra decaodificar el meme. Se trata de un recurso gue se intuye como banal
y meramente ludico. Entonces, ¢qué sentido tiene como herramienta pedagogica?

La generacion boomer contaba con los grandes relatos que sustentan las for-
mas saciales del individuo: el discurso palitico, el discurso religioso, el discurso
académico. Jean Francois Lyotard dio fe de cémo estos discursos totalizadores
se dispersan en diferentes discursos que, por si mismas, no aportan un sentido
globalizador para la existencia. El nativo digital se mueve en un nuevo universo sig-
nico. Es atravesado a diario por miles de estimulos de todo tipo [visuales, textua-
les, auditivaos, etc.]) que transitan su mundo discursivo y conforman un ecosistema
cognitivo propio en continua reformulacion. El entorno multimedia que mediatiza
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la vida del nativo digital se presenta como un marco privilegiado para sus formas
de comunicacion.

El nuevo paradigma comunicativo impone nuevos lenguajes, nuevas formas de re-
producir el mundo, nuevas estrategias linglisticas, basadas en nuevas formas de
entender el mundo que han venido para quedarse. Genera nuevas formas de cogni-
cidn, menos memaristica y textual, mas visual y tendente al meme. Se trata de for-
mas de percepcion que cristalizan en breves estimulos significativos, visualmente
significativos, impactantes, inmediatos, semanticamente potentes y, en gran me-
dida, basados en el humor como herramienta constructiva de la comunicacion del
nativo digital. El scroll define los modos en que esos contenidos se suceden forma
instantanea, aleatoria y continua, requiriendo un continuo reacomaodo de las com-
petencias cognitivas a nuevos mensajes cargados de potencia visual destinados a
ser reemplazados de nuevo. No es extrafio que evidencien mas capacidad para la
multitarea y la disociacién cognitiva.

El meme, como minima unidad de sentido para la comunicacidn a través de redes,
envuelve texto e imagen en un celofan humaristico. Se trata de textos “multimo-
dales” (Gonzalez Espinosa et alii, 2015: 75), es decir, conformados por diversas na-
turalezas discursivas, especialmente imagen y texto. Se presenta, de este modo,
como un lenguaje complejo, heterogéneo, informe e intuitivo, pero idéneo para
hablar a una generacién que ha crecido en este paradigma comunicativo inter-
mediado por lo digital. Introducir el meme en el aula, cobra sentido en tanto que
el propio cadigo y el canal comunicativo devienen los centros de interés que van
a inspirar la situacién de aprendizaje. En palabras de Marin Alvarado, el meme “es
masivo, inmediato, directo, simple, plastico y efimero. Por eso los memes se han
convertido en una de las herramientas mas faciles para trasmitir un mensaje. La
mas facil y también la mas poderosa” (2018: 3). A diferencia de la vifieta o la tira
cémica, el meme siempre es fruto de una reescritura, de una apropiacion, de una
resignificacion de la imagen a través de la palabra que volverda maleahles estas
caonstrucciones visuales. En esencia, sera esa plasticidad y capacidad de adapta-
cién comunicativa lo que convertiran al meme en una herramienta muy sugerente
para el aula.

Humory el juego irénico

El meme logra generar cierta atencion en los estudiantes, movidos por el humar.
Larisa, en términos brechtianos, funciona como una forma de distanciamiento que
proparciona al receptor un nuevo punto de vista desde el que generar una posible
una reflexion objetiva. Asimismo, el humaor posibilita una mayor pregnancia mne-
mica, afianzando los contenidos propuestaos. Se desarrolla cierta huella memoris-
tica y una comprension e interrelacion de los saberes que se exponen. Por tanto, el
meme pasihilita nuevas perspectivas semanticas que incidan en una experiencia
pedagogica mas significativa para el alumno, obligado a reordenar esa madeja de
sentidos conformados por un entramado ironico y ludico.

CATALOGO DE INNOVACIONES EDUCATIVAS 17
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DESCRIPCION

Por otra parte, el meme implica “jugabilidad” (Duncombe, 2018), participacion,
cierto poder de recepcion por parte del alumno, de entender ese mas alla seman-
tico que implica la ironia. De ese goce humaristico y lUdico nace cierto nivel de
implicacidn con la actividad o |a clase magistral. El juego produce valores, sentidos,
perspectivas diversas y participacion.

El meme permite subrayar relaciones entre los contenidos, revelandose especial-
mente productivo a la hora de revelar contradicciones, sefialar cambios de pers-
pectiva, comparar o contraponer dos 0 mas conceptos, etc. De este modo,

Otro de los valores presentes en el meme es el de proponer un clima de distension
en el aula. Con esto, los estudiantes se muestran mas participativos, por lo que
el desarrollo de la sesion se vuelve mas fluido: “el humor agiliza los procesos de
aprendizaje y mejora la relacién profesor-alumno” (Ruiz Gémez et. Alii, citado en
Fernandez Poncela, 2016: 73). Los contenidos académicos encuentran un acalcha-
do humaristico al que los estudiantes se muestran receptivas, ya que disminuye el
estrés y reconcilia al estudiante con el placer del juego (Fernandez Poncela, 2016).
Por otra parte, se presentan los contenidos en un lenguaje que es el suyo, que
entienden y les resulta familiar, por lo que se muestran mas receptivos a la hora de
entender. Un cddigo cercano le otorga a la sesidn una contexto mas amable para
la docencia:

El humar puede también servir para mativar el esfuerzo educativo tanto para
profesores como para alumnas. Una clase en la que pralifera la risa y las
emaciones paositivas es un lugar en el que apetece estar coma a aprender y
prestar atencion o comay en el caso del profesor, trabajar y ensefiar (Jaure-
guiy Férnandez Solis, 2009: 209).

En definitiva, con esta propuesta pretendemos poner en valor el humaor como es-
trategia educativa que ofrece diversas ventajas en el aula y, mas concretamente, el
meme como herramienta que estimula la motivacidn, el interes y la participacion
en el aula. Por otra parte, ayuda a interrelacionar los contenidos y a contextuali-
zarlos en un marco global, evidenciando rupturas y superaciones en su desarrollo
y evaolucion. Asimismo, ayuda a generar un amhiente cordial y positivo, en el cual
desplegar la creatividad como espoleta educativa.

Los recursos tecnoldgicos

Si bien es cierto que una secuencia de actividades no genera valor pedagogico por
el mero hecho de valerse de herramientas de caracter tecnoldgico, esta propuesta
se vale de este recurso como trampolin sohre el que proyectar la presentacion de
unaos saheres basicos que, en esencia, se intuyen aburridos y complejos. El alumna-
do, nativo digital, presta una especial atencion a este tipo de herramientas, por lo que
supane un estimulo en el aula. De este modo, el uso de las nuevas tecnologias se jus-
tifica no solo por su valor técnico e instrumental, sino también por su valor persuasi-
vo. Los medios digitales nos permitiran desplegar una serie de elementos visuales y
textuales a un ritmo, con una estética y con una lenguaje que el alumnado entiende.

Comenzamos con una puesta en comun en la que el alumnado compartira sus
conocimientos previos sobre la LOMLOE, qué saben sobre su propuesta educati-
va, sobre sus anclajes sociales, qué prejuicios sostienen, etc.

Seguidamente, se inicia la presentacidn en la que se iran introduciendo los dife-
rentes conceptos y elementos curriculares que se extraen del Decret 100/2022,
gue establece el curriculum de Educacion Infantil i del Decret 106/2022, que or-
dena el curriculum de Educacion Primaria.

Para ello, se muestran diversos memes que otorgan sentido y contexto a los
contenidos, poniendo en valor aquellos aspectos que introduce la LOMLOE con
respecto a leyes anteriores: perspectiva social e igualitaria, anclajes en el DUA,
en los ODS, etc.

Losy las estudiantes son apelados por el profesor para que describan qué quiere
poner de relieve el meme. De este modo es el propio alumnado el que hace ex-
plicito el sentido de la imagen, a partir del cual no solo accederan a los saberes
bésicos pertinentes, sino que podran entender qué importancia e implicaciones
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tienen dichos elementos para la practica docente. Se subraya, por ejemplo, el
valor de las competencias que ganan centralidad en detrimento de los saberes
basico o como la LOMLOE abre el foco para incluir aspectos como las emociones,
las hahilidades comunicativas o los hahitos de consumo.

Una vez cerrada la presentacion, se recurre al propio decreto del Diari Oficial de
la Generalitat Valenciana. Se iran uhicando los diferentes elementas curriculares
que se despliegan a lo largo del texto como en los anexos. De este modo, el alum-
nado se familiariza no solo con los contenidos, sino con la forma en que quedan
estructuradaos (por areas, bloques, etc.).

La sesidn se cierra de forma dialdgica, recapitulando las cuestiones mas relevan-
tes que intervienen en la confeccion de la ley. Con posterioridad, se propone una
actividad evaluable que consiste en la confeccidn de una situacion de aprendizaje
que pivote sobre la ensefianza de la lengua y la literatura y que tenga en cuenta
tanto los criterios que establece la LOMLOE como los elementas curriculares que
sustenten la secuencia de actividades.

Resultados

El alumnado se muestra participe en todo momento. Se generaliza cierto interés
por intervenir para aclarar el significado del meme. Con ello se convierten en pro-
tagonistas de la exposicion. Son los y las estudiantes quienes hacen explicitos
los comentarios sohre los diferentes aspectaos de la ley, lo que provoca un mayor
entendimiento de los conceptos y del contexto que les da sentido.

Paor otra parte, el amhiente ludico que se genera en el aula resulta propicio para la
docencia, despertando el interés y la participacion. El humor se revela como una
herramienta vélida para propiciar un ambiente distendido en la clase de didactica
de lalenguay la literatura.

Al finalizar la sesidn, algunos y algunas estudiantes valoran muy positivamente el
formato en que se ofrecen los contenidos, por lo que piden al profesor que ponga
en marcha algunas actividades en las que sean ellos y ellas quienes confeccio-
nen sus propios memes. Incluso aportan referencias de paginas web y aplicacio-
nes que ofrecen esa posibilidad, con lo que se abre la puerta a nuevas propuestas
pedagogicas mas experienciales y que tengan en cuenta la tecnologia no solo
como recurso docente, sino como la herramienta mediante la cual elaboraran
sus propias expaosiciones o materiales evaluahles.
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AREA DE SANIDAD

&% A

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

CFGS en Audiologia Protésica Eleccion y adaptacion de protesis auditivas M? Victoria Reig Gisbert

Raul Macian Blasco

L4 . . . . e .
J UST”:":A[:'[] N Los alumnos empiezan a aplicar los conocimientos adquiridos en primer curso y
todos los que van adquiriendo en segundo, asi como un gran nimero de compe-
tencias...llegando a aplicarlo a final de curso como verdaderos profesionales.

DESCRI pcu']N : En este proyecto participd la mitad del alumnada del ciclo. Desde el mes de
octubre, empezaron a asignarse las tareas burocraticas necesarias a nivel de
permisos en colegios, AMPA, tutores de los diferentes cursos de la ESO, para
ya una vez aprobadas las solicitudes exigidas por conselleria y dado el visto
bueno por los directores de los centros, empezar a realizar las revisiones au-
ditivas a 82 escolares de Valencia y Cartagena.

Al ser un ciclo semipresencial, la coordinacion de los estudiantes desde sus
distintos lugares de residencia esto supone un gran esfuerzo e implicacion
por parte de ellos...

Estas revisiones auditivas tanto a nivel externo del canal auditivo como a
nivel de funcionalidad de la audicion se comenzaron a realizar a principio de
enero 2024.

Se comenzo dando una charla a los tutores de la ESO de los colegios para
explicarles el proyecto, donde el principal objetivo era ver la salud auditiva de
nuestros nifios-jovenes

- Era muy importante que las condiciones del analisis fueran las mismas
en todos los colegios.

- Laeleccion de los 81 alumnaos fue completamente aleataoria, para poder
llegar a conclusiones estadisticas validas

- Posteriormente se envio a los padres en febr. 2024 los resultados de las
pruebas auditivas
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Al finalizar el proyecto integrado, las conclusiones fueron sorprendentes...la
mayoria de nuestros adolescentes de 14 afios tenian perdida auditiva en las
frecuencias de la inteligibilidad del habla, debido al uso excesivo de auriculares

Los mas pequefios tenian perdidas en frecuencias graves, dehido a una mala
higiene del canal auditivo...encontrandose gran cantidad de cerumen en la
mayoria de ellos.

Par lo tanto, el ohjetivo del proyecto vio corroborado la necesidad de realiza-
cion de implantar revisiones auditivas en estas franjas de edades que actual-
mente NO son obligatorias a nivel de la sanidad publica.

El proyecto quedo acabado para su expasicidn a finales de febrero del 2024,
que es cuando finaliza el segundo curso de este ciclo formativo.

O Qe

DETECCION TEMPRANA DE

. INFLUENGIA DEL USO DE
ALTERACIONES 0 PROBLEMAS
AUDITIVOS AURIGULARES

@\ 3. | PROMOVER REVISIONES AUDITIVAS K @
%S ENNINOS Y ADOLESGENTES EN @Q sy
5 ¥ SANIDAD PUBLICA \,—,\ T
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AREA DE TIC Y VIDEOJUEGOS

&% A

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

Gradao Universitario en Coordinacion del titulo y asignaturas de Patricia Isabel Santateresa-Bernat
Disefio y desarrollo de videojuegos y Prayecto I, I, lll'y IV
experiencias interactivas Rosa Maria Medina Verdet
JU ST IFI CA c | ﬁ N Muchas de los proyectos que realizamas en el aula de salen de la misma y la comu-

nidad no conocen las aportaciones que el alumnado hace desde diferentes asig-
naturas, o en este caso, las asignaturas de Proyecto de cada uno de los cursos del
grado, por lo que se puso de manifiesto la necesidad de celebrar un evento que
expusiera a la sociedad, profesionales del sector y a la propia comunidad universi-
taria el talento y creatividad del alumnado de GVEI.

DEsc Rl PC'[’]N La coordinacion del titulo, junto con el profesorado de las asignaturas de Pro-
yecta |, Il, Iy 1V, impulsé la puesta en valor de las producciones de los proyec-
tos de final de curso del alumnado del titulo de GVEI, celebrando un evento en el
cual se involucro fundamentalmente al alumnado en la realizacion de una feria
de muestras en la cual hahia 3 areas principales:

Un éarea de exhibicion donde el alumnado informaha sobre sus juegos al
publico en general atendiéndolo en un Stand con materiales de difusion
de su juego

Un area de testeo de las producciones de los alumnos, siendo estas pro-
ducciones juegos de mesa y videojuegos, donde el visitante podia jugar a
los diferentes juegos.

Un espacio donde se constituyeron tribunales evaluadores donde tanto
profesorado como profesionales atendieron los Pitches del alumnado en
el cual defendian sus juegos, y les ofrecieron su feed-back para poder me-
jorar el desarrollo de sus juegos.

Finalmente el tribunal y el publico votaba a 3 categorias de premios que les
fue otorgado al alumnado participante, reconociendo sus mejores creaciones a
nivel artistico, técnico y el méas valorado por los asistentes.
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AREA DE TIC Y VIDEOJUEGOS

&% y: ¥y

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

CFGM en Sistemas Aplicaciones Ofimaticas Raquel Iranzo Fans
Microinformaticos y Redes

Maontaje y Mantenimiento de Equipos Juani Lopez Carrion
High School (Gulliver Prep, Miami, EEUU]
Inglés | Mabi Sanchez Soriano
Spanish 3 Maria Soriano
Mave Malina
JUST":":A[:'[']N El objetivo de este proyecto es el trabajo colaborativo entre el alumnado de los

centros escolares Gulliver Prep (Miami] y Florida Centro de Formacion. Con este
proyecto se pretende que los alumnaos fomenten las competencias de “Trabajo en
equipo”, “Uso de las Tecnologias”, “Intercambio cultural” y “Comunicacion en un
idioma extranjero”.

DESCR”J[:'[']N Equipos mixtos de alumnos/as de los dos centros crearan y disefiaran un hlog.
El tema principal de dicho blog serd “Condcenos mejor”. El contenido estara en
espafial y en inglés y sera evaluado desde el maédulo de Montaje y mantenimiento
de equipos para los alumnos de 1° TSMR Ay desde el madulo de Aplicaciones ofi-
maticas para los alumnos de 1° TSMR B, asi como desde el mddulo de inglés para
los dos grupos

Desarrollo del proyecto

Fase 1: Presentacion del proyecto.

Fase 2: Grabacion video presentacion.

Fase 3: Creacidn de equipos y primeros contactos.
Fase 4: Creacion y disefio del blog.

Fase 5: Suhida de las dos entradas al blog.

Fase 6: Realizacidn de comentarios a las entradas de los compafieros de su
equipo

Fase 7: Valoracion de la actividad.
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AREA DE EDUCACION

&% A

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

Gradao Universitario en Estructura Social y Educacion Victor Soler Penadés
Maestro/a en Educacidn Infantil

Sabine Heiss
Grado Universitario en
Maestro/a en Educacion Primaria
J u s '|' | F | cA c | ['] N En los Grados en Maestro/a en Educacidn Infantil y Primaria es fundamental la forma-

cign en sociologia. Esta disciplina ofrece a futuros maestros y maestras el desarrollo
de una gran variedad de competencias: capacidad critica y reflexiva; comprensién
y promacidn de la diversidad y de la inclusién; empatia y habilidades de comunica-
cign; hahilidades de investigacion y usos de las TICs; o adaptabilidad y capacidad
de respuesta a cambios sociales. De todas ellas, la propuesta didactica que aqui se
presenta se centra principalmente en el desarrollo de la empatia y en la comprensién
de la diversidad y de las desigualdades sociales, dos aspectos fundamentales en la
medida en que permiten a docentes comprender y gestionar mejor la diversidad de
su alumnado y de las familias. Al mismo tiempo, explota el uso de las TICs para la ex-
ploracion en temas profundamente socioldgicos coma son la estratificacién social,
la desigualdad y la discriminacion.

Todas las competencias trabajadas son igualmente valiosas para otras titulaciones,

lo que justificaria un disefio de la propuesta didactica en colaboracién con el Grado en
Disefio y Desarrollo de Videojuegos y Experiencias Interactivas, tal comao se sugiere.

DESCRIPCION FASE 1: Actividad “Un paso al frente: la carrera
de la desigualdad”
El objetivo de esta fase es introducir a los estudiantes en conceptos basicos
como el de estratificacidn social y desigualdad social, asi como fomentar la re-
flexion y la empatia.

Procedimiento:

Se pide a los estudiantes que formen una fila y se sitlen en una linea de salida
imaginaria para iniciar una carrera. Puede hacerse al aire libre o en espacio ce-
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rrado. Si se hace en el aula o el espacio es reducido, se retiran las mesas y las
sillas, se piden 8 ¢ 10 personas voluntarias para que sean quienes participen en
una carrera imaginaria situandose en la linea de salida.

: En caso de que aparentemente no haya excesiva diversidad entre el alumna-
do participante en la carrera, se distribuyen entre ellos diversos roles, para que
cada cual interprete un rol concreto (los ejemplos deben corresponderse con la
tenencia de diversas caracteristicas que no sean fruto del logro de la persona,
sino de una adscripcion no buscada ni elegida: tener un color de piel determina-
do, una diversidad funcional, una orientacién sexual concreta, pertenecer a una
cierta clase social, a un grupo étnico en particular, ser chicg, chica o intersexual,
etcétera, caracteristicas que constituyen elementos de estratificacion saocial
(con efectos que quedan sujetos al contexto en el cual se presentan, de manera
que en determinados grupos saciales tener, por ejemplo, un determinado color
de piel puede ser motivo de discriminacion).

Antes deiniciarla carrera, es necesario atender a una serie de preguntas que van
a marcar el punto de salida de cada una de las personas participantes, usando
la férmula “Que den un paso al frente aquellas personas que nunca han sido

discriminadas por su color de piel”, “Que den un paso al frente aquellas personas
en cuyos hogares nunca se han tenido que preocupar por el dinero”, etcétera.

En la medida en que se siguen las instrucciones, la linea de salida no es la mis-
ma para todos y todas, sino que favorece a las personas que disfrutan de una
situacién de privilegio, siendo poco ventajosa para el resto de participantes.
Cada una de estas debe explicar en voz alta cudl es la situacién que explica
su posicion inicial en la carrera, de manera que todas las personas asistentes
puedan entenderlo.

: Esto lleva a las reflexiones finales: ¢ Qué ocurriria si se iniciase la carrera en esas
condiciones? Los elementos de estratificacion social no son excluyentes en-
tre si, de manera que ser mujer en un mundo de hombres supone desventajas
en muchos aspectos, pero, si ademas se es, por ejemplo, negra en un mundo
de hlancos, la situacion empeora todavia mas. No todo el mundo cuenta con
las mismas oportunidades, y todas las condiciones que se han puesto sobre la
mesa para hacer dar un paso al frente a unas personas y no a otras responden
a cuestiones que no estan bajo nuestro control: no es merito mio el hecho de
haber nacido en una familia con recursas, por ejemplo; nadie elige su orienta-
cion sexual, ni su sexo, ni su color de piel, etcétera. Aungue los mecanismaos
de logro y del esfuerzo juegan un papel importante en nuestras vidas, tambiéen
las diferencias individuales (etnia, religion, color de piel...] pueden llevar a la es-
tratificacion social, a la desigualdad y a la discriminacion. Al mismo tiempo, el
privilegio es invisible para aquellas personas que disfrutan de él.

Duracién: 45 minutos.

FASE 2. Puzle de Aronson

El objetivo es investigar en torno a diferentes elementos de estratificacion social,
mediante la cooperacion, el trabajo en equipo y el proceso dialdgico.

Procedimiento:

Seleccion de 5-6 elementos de estratificacion social sohre los cuales se tiene
interés en investigar. Deben ponerse en comun por parte de todo el grupo-clase.

. Organizacion en grupos de trabajo. Se divide al alumnado en grupos de trabajo
de unas 5-6 personas.

A cada miembro de cada grupo de trabajo se le asigna uno de los temas, del cual
Se convertird en experto/a.

Organizacion en grupos de personas expertas. Todas las personas asignadas
como expertas en un mismo elemento de estratificacion deben conformar un
equipo. En total, se conformaran 5 o 6 equipos de personas expertas, uno por
cada elemento de estratificacion seleccionado.

Investigacion y desarrollo de paguetes de conocimiento. Cada equipo de per-
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sonas expertas debe trabajar conjuntamente para desarrallar con herramien-
tas TIC un paquete de conocimiento relacionado con el elemento de estratifi-
cacion social que le ha sido asignado. Los paquetes de conocimiento deberian
incluir un repositario de recursas hibliograficos y audiovisuales, distinguiendo
entre los que tengan un caracter cientifico y los que tengan un caracter di-
vulgativo y didactico, pensado para el gjercicio de su futura profesién como
maestros y maestras con su respectivo alumnado. Los materiales cientificos
encontrados deberian ser utilizados por el equipo de personas expertas para
desarrollar un marco tedrico sobre el elemento en cuestion y su papel en la
configuracion del sistema de estratificacion social, motivando a la reflexign y
al pensamienta critico.

Regreso al grupo de trabajo original. Una vez finalizadaos los paquetes de cono-
cimiento, cada persona experta debe volver a su grupo de trabajo original para
presentar en el los recursos encontrados y el marco tedrico desarrollado.

Duracion: tres o cuatro sesiones, para dar tiempo suficiente a todo el proceso.

Estas dos fases se pueden complementar con una FASE 3 en la cual cada estu-
diante escoja un elementao de estratificacion social distinto al que le fue asignado
para convertirse en persona experta y que desarralle con el un ensayo en el cual
se explore en los conceptos basicos relacionados con la estratificacion social y
se aborde un caso practico que guarde relacion con el ambito de la educacion y
el elemento de estratificacion social escogido.

Potencial de la propuesta para su posible
desarrollo multidisciplinar

En el marco de los Grados en Maestro/a en Educacion Infantil y Primaria, una
actividad de estas caracteristicas podria trascender mas alla de los limites de
la asignatura de Estructura Social y Educacion y plantearse de manera multi-
disciplinar con otras asignaturas de manera simultanea. Asi, por ejemplo, con la
asignatura Didactica General, podria afiadirse la tarea de pedir al estudiantado
el disefio de actividades didacticas que pudieran implementarse en alumnado
de infantil y primaria para trahajar cuestiones relacionadas con la estratifica-
cion social. Estas actividades podrian incorporar enfoques didacticos como el
Aprendizaje Basado en Proyectos y la creacion de ribricas de evaluacion para las
actividades de cada una de las fases y actividades propuestas.

En colaboracién con la asignatura de Psicologia de la Educacidn, podrian coordi-
narse investigaciones en torno a cémo, por un lado, las desigualdades sociales
y la discriminacidn, y por otro, las estrategias inclusivas y de gestion de la diver-
sidad en las aulas, pueden afectar sobre el aprendizaje y el rendimiento escolar.

En una linea similar, podria establecerse una actividad complementaria en la asig-
natura de Psicologia del Desarrollo dirigida al analisis del impacto de los elementos
de estratificacion social en el desarrollo emocional y social de los nifios y nifias, lo
que padria implicar el trabajo en un caso practico y proponer intervenciones. Previo
a esto, el alumnado participante podria trabajar en un ejercicio retrospectivo a par-
tir de las experiencias acumuladas a lo largo de sus propias trayectorias escolares.

Potencial de la propuesta para su posible
desarrollo transdisciplinar

Para una posible colaboracion con otros Grados ofertados en Florida Universitaria,
ofreceria un gran potencial la colaboracion con el Grado en Disefio y Desarrollo de
Videojuegos y Experiencias Interactivas. En primer lugar, podria plantearse la po-
sibilidad de crear un videojuego o un juego de mesa que replicara la carrera de la
desigualdad, donde los jugadores/as pudieran escoger entre diversos avatares. Es-
tos avatares tendrian determinadas caracteristicas que afectarian a las diferentes
decisiones que fueran capaces de tomary, en definitiva, a su progreso en el juego.

Este videojuego o juego de mesa podria dirigirse a distintas edades para aumen-
tar sus posibilidades de implementacion, teniendo el ohjetivo de reflexionar y de-
sarrollar el pensamiento critico a través del juego.
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El mismo videojuego o juego de mesa podria incorporar el ohjetivo de reunir las
condiciones necesarias para terminar con las desigualdades sociales y promo-
ver la igualdad de oportunidades, lo que implicaria un previo ejercicio de inves-
tigacidn en fuentes fiables y casos practicos reales. Todo esto se llevaria a cabo
poniendo en contacto equipos de trabajo de una titulacion y de otra, para una
presentacion final y una posterior evaluacidén del impacto.
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AREA DE EDUCACION

&% A

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

Gradao Universitario en Didactica general Ana de Castro Calvo
Maestro/a en Educacidn Infantil

Organizacion y Direccion de centros Raguel Andres
Grado Universitario en
Maestro/a en Educacion Primaria
JU S'”F":Ac | ['] N : Dotar al alumnado de un marco conceptual que le permita entender la edu-

cacion en relacion con el contexto social y cultural; proporcionarle conoci-
mientos sobre los elementos curriculares mas importantes en los proce-
sos de ensefianza-aprendizaje y favorecer la adquisicion de un marco de
referencia general de técnicas y estrategias metodaologicas fundamentales
necesarias para la comprension y desempefio de su labor docente.

Plantear diferentes sistemas metodoldgicos de la intervencion educativa y
observar sus diferencias, contrastando diversas perspectivas de ensefianza
y seleccionando la mas conveniente en cada caso.

Tomar conciencia de la importancia que tiene la Didactica General para la
profesion de maestr@.

Inciar al alumnado en la investigacion educativa.

Generar la necesidad de aprendizaje continuo que les permita encarar los
multiples retos y problemas que la docencia activa plantea.

Desarrallar en el alumnado la autonomia intelectual y el criterio propio.

DESCRIPCION En qué consiste la actividad? Desarrollo de
la misma

Elaboracién de credo pedagdgica el cual incluiremos en el PEC elaborado en Ia
asignatura Organizacién y Direccién de Centros. Este nos dara la vision y filoso-
fia de la Escuela que sofiamaos.
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Explicacion de la/s sesion/es
Explicacién del planteamiento general entre las diferencias entre la escuela
tradicional vy la escuela nueva.
Investigacidn sobre autores y autoras destacados de la escuela nueva.
Division de los autares por grupo de PI. Cada grupo 2.
Elaboracion de la pedagogia de los mismos a partir de las categorias analiticas.
Preparacion de la exposicion

Redaccion de nuestro credo pedagagico.

Temporalizacidn/ plazos de desarrollo

Aproximadamente cuatro semanas.

¢Con qué instrumento la voy a evaluar?

Exposicion de los autores y autores que mas ha influido en el pensamiento pe-
dagdgico de la escuela nueva en el Siglo XIX. Elaboracién de un Credo Pedagdgico
que formara parte de la filosofia del centro en el PI.

¢Con qué criterios de evaluacion?

Evidencias de conacimiento de contenidos, uso y registro adecuado de los con-
ceptos mas importantes y de la relacion que guardan entre ellos.

En pruebas y trabajos escritos: claridad y orden de la exposicién [indice) Sentido
unitario y relacional de los contenidos (Relacion entre las ideas: comparaciones
contrastes, semejanzas...). Profundidad del analisis efectuado. [Fundamento y
rigor de los argumentos expuestos). Critica razonada (Conclusiones). Registro
de fuentes utilizadas [Bibliografia). Uso de esquemas, graficos u otros elemen-
tos (esquemas, mapas conceptuales, etc.)

Aspectos formales: Uso de elementas de sintesis en las producciones (indices,
introduccion, conclusiones, graficos, tablas, ilustraciones, etc.). Cuidado de los
aspectos formales: ortografia, presentacion, autores, citas, paginacion. Citar
carrectamente y realizar entradas bibliograficas correctamente. Uso y manejo
de hibliografia, weh-grafia y videografia pertinente

Cumplimiento de los plazos de entrega de los trabajos.

Los criterios especificos estipulados en el Proyecto Integrado

BIBLIOGRAFIA

AA.VV [2000] Pedagogias del siglo XX. Editorial
Cisspraxis: Barcelona

El aula, ordenadares, acceso a internet para
navegar en:

http://trobes.uv.es

www.dialnet.com

www. googleboaoks. es

Seminario sohre busqueda de informacion
impartido por CRAI
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TITULACIONES
QUE INTERVIENEN

CFGM en Guia en el Medio Natural y
de Tiempo Libre

JUSTIFICACION

AREA DE DEPORTE

A

ASIGNATURAS PROFESORADO

Guia en bicicleta Ruben Martinez Lopez
Guia en media y baja montafia Victor Arias Vidal
Ocio y tiempo libre y atencién a grupos Alba Grau Herrero

Organizacion de itinerarios

La actividad que hemos realizado nos parece que alude a la competencia general
del titulo.

“La competencia general de este titulo segun Real Decreto 402/2020, de 25 de
febrero, consiste en organizar itinerarios y guiar grupos por entornas naturales de
baja y media montafia, terreno nevado tipo nardico, cavidades de baja dificultad,
barrancos de bajo riesgo, medio acuatico e instalaciones de ocio y aventura, pro-
gresando a pie, con cuerdas, en hicicleta, en embarcaciones y a caballo, asi como
dinamizar actividades de tiempo libre, adaptando todo ello a los participantes, res-
petando el medio ambiente y garantizando la calidad y la seguridad” Es un claro
ejemplo de transdisciplinaridad,, ya que quedan difuminadas las fronteras entre
mddulos a favor de un objetivo principal que constituye “EL VIAJE”, siendo este y,
las situaciones que va creando, el verdadero hilo conductor y creador de tareas de
aprendizaje, algunas previstas y otras sujetas a la particularidad y sincronicidad del
contexto concreto en el que se produce.

En relacion con las asignaturas:

Guia en bicicleta: es impaortante saber que la bicicleta es un medio y no un
fin, es el canal por el que el alumno se desplaza hacia lugares en los que vivir
otras experiencias.

Guia en media y baja montafia: una vez en el sitio son susceptibles de realizar
actividades a pie.

Ocio y tiempo libre y atencidon a grupos: continuamente las competencias se
ven aludidas ya que la dinamizacién del grupo mediante juegos predeportivaos,
ludicos, de cartas o de cualquier indole forman parte de cada uno de los dias.
Organizacion de itinerarios: Claramente la eleccion y planificacion del recorri-
do sera fundamental para el éxito de la experiencia.

36 CATALOGO DE INNOVACIONES EDUCATIVAS



DESCRIPCION

A partir de estas, la posibilidad de incorpaoracion es continua como pueden ser con:

+  Técnicas de natacion y SOS: el mar mediterraneo nos acoge diariamente.
: Guia ecuestre y Técnicas de equitacion: La cultura ecuestre en Menorca es
enorme siendo la protagonista fundamental de sus fiestas principales

También nos gustaria destacar la transversalidad en cuanto a competencias se
refiere ya que sostenibilidad, medioambiente, gestion de las basuras, cansumismo
y educacion para la salud aparecen de forma permanente por:

Turismo de bajo impacto:
Dormimos el 50% en playas con ayuda de un saco de dormir.
Comemos lo que somos capaces de transportar.
Generamaos poca basura y la poca generada nos la llevamos al dia siguiente.

La salud es un eje del viaje, viendose mejorada por el movimiento como forma de trans-
porte y por el cumplimiento de unas reglas nutricionales (imposibilidad de compra de
ultraprocesados y behidas energeticas] asi como es un viaje libre de humo y alcohal.

La actividad consiste en la realizacién de un viaje en Menorca, utilizando el GR 223,
denominado “Cami de cavalls”, asi como otros y modificando los mismos en fun-
cian del nivel del grupo y dificultades que vayamos encontrando.

La duracion son 7 dias, de los cuales 4 se duerme en la playa y 3 en albergue y
camping. El desplazamiento es en avidn y las bicicletas se alquilan en Menorca.
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AREA DE INGENIERIA

&% A

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

Grado Universitario en Ingenieria Mecanica Proyecto integrado de 2° de electronica Antanio Ortega Valera

Grado Universitario en Ingenieria Proyecto integrado de 2° de mecanica Manuel Perez Garnes
Electronica Industrial y Automatica

JUST”:":A[:'[']N Al equipo docente de ambas titulaciones nos parecia interesante realizar un
proyecto de colaboracion en el amhbito mecatrdnico que requiriese la coordi-
nacion, transferencia de conocimiento y toma de decisiones del alumnado de
los dos grados.

DEsc RI pcu']N El alumnado de Pl de 2° curso de las titulaciones de Ingenieria Electranica e In-
genieria Mecanica tiene como reto desarraollar un robot aspirador de navegacion
auténoma y bajo coste. Para ello se han formado 5 equipos mixtos integrados
por alumnado de ambas titulaciones que trabajan de forma auténoma para de-
sarrollar un robot por equipo. Internamente cada equipo ha trabajado distribuido
en dos grupos, el departamento de electrénica ([compuesto por 5 0 6 alumnos
de GIEA] y el departamento de mecanica [compuesto por 5 0 6 alumnas de GIM].
Cada departamento ha desarrollado algunos aspectos especificos del robot, pero
ambos departamentos han sido responsables de su integracion, del desarrollo de
elementos comunes, del ajuste final y puesta en marcha del prototipo.

Durante el primer semestre se han realizado todos los disefios y simulaciones
relativos a los distintos componentes que integran el robot aspirador y se han
recogido en informes técnicos con formato de TFG.

En el segundo semestre se han fabricado elementos del chasis con impresion
3D, se ha implementado el sistema de aspiracidn, se ha desarrollado un placa
de circuito impreso (PCB] realizando tanto la soldadura como el testeo de fun-
cionamiento de esta, ademas se han instalado e interconectado todos los sen-
sores y actuadores. Finalmente se ha programado la tarjeta microcontroladora
de cada robot para que navegase de manera auténoma realizando mapeos de
barrido y evitando obstaculos.
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AREA DE
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TITULACIONES

TICY VIDEOJUEGOS

A

QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

Gradao Universitario en Disefio y Desarrollo Juegos Serios Dra. M? Angeles Crespo Sanchez-Cafiamares
de Videojuegos y Experiencias Interactivas
Proyecto lll Dra. Yolanda Escuderao Martin
JU S'"F":Ac | ['] N La Agenda 2030 y los Ohjetivos de Desarrollo Sostenible (0DS] aprobados e ins-

taurados por las Naciones Unidas, destacan la importancia y el papel que ha de
tener la educacion en la promacién y concienciacidn de una sociedad mas soste-
nible. Las universidades, en cuanto protagonistas de la ensefianza superior, de-
ben promaver el disefio e implementacion de programas educativos que incenti-
ven la educacién y aprendizaje en estas 17 metas que constituyen los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

DESCRIPCION

La gamificacion, cuando se combina con la tecnologia, mejora la experiencia
de aprendizaje de los estudiantes y, enfocada hacia las metas de la Agen-
da 2030, puede ayudar en la Educacién en Desarrollo Sostenible (EDS]. Los
videojuegos serios proporcionan actividades de aprendizaje interactivas que
transmiten y arientan a los usuarios hacia estos ohjetivos de una forma Itdica
y motivadora. La eficacia de estos juegos en la EDS, depende de su disefio,
funcionamiento y ldgica.

Numerosos estudios (Durkin & Barber, 2002; Felicia, 2009; Marcano, 2008;
Sampayo-Vargas et al., 2013], respaldan la capacidad de los videojuegos se-
rios para fomentar el aprendizaje, la adquisicién de hahilidades y comporta-
mientos mas sostenibles. En las asignaturas de “Juegos Serios” y “Proyecto
III” del 3er curso del “Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos y Expe-
riencias Interactivas” de Florida Universitaria, la Educacion para el Desarrollo
Sostenible (EDS]), la gamificacion y la tecnologia se unen en la creacion de
videojuegos serios por parte del alumnado.

En este proceso basado en metodologias de colaboracion, se desarrollan
videojuegos serios que promueven el feedback, la motivacién y el aprendi-
zaje en el usuario. Esto proporciona una experiencia educativa significativa
que se enfocan hacia los ODS. Para ello, se forman distintos grupos de es-
tudiantes en el aula, con la intencion de que cada equipo disefie y cree un
juego serio, utilizando para ello herramientas y softwares de Ultima genera-
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cion que permiten al alumnado desarrollar su videojuego serio trabajando
y profundizando en todas las etapas de su desarrollo. Estas etapas son: 1)
preproduccion, en la que se idea y conceptualiza el juego y se estahblece la
planificacion del trabajo a realizar; 2) produccion, fase en la que las ideas
planteadas en la etapa anterior cogen forma a traves del modelado 3D,
texturizado, animacién y programacion de la interaccion mediante cédigo
fuente; y 3] postproduccion, que implica el testeo de los videojuegos serios
creados, la evaluacion de la experiencia del usuario (UX] y analisis del tipo de
aprendizaje que se ha conseguido. El testeo y analisis del UX de los juegos se
llevd a cabo durante el Florida Game Fest, en el que los participantes pudie-
ron probar los proyectos de los estudiantes y posteriormente se les invito a
cumplimentar un cuestionario que recogia preguntas en las que se evaluaha
tanto el juego como el aprendizaje. Tras el feedback recibido se analizaron
los puntos de mejora y se implementaron en los distintos juegos.
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AREA DE NEGOCIOS Y LOGISTICA

&% y: ¥y

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

CFGS en Gestion administrativa del transporte y la Hector Pastrana Esteban.

Transporte y Logistica logistica, 2°CFGSTYL.
Juan Antonio Marco Monte De Oca.

Comercializacion del transporte y

la logistica, 2°CFGSTYL. Jose Luis Peiro Pérez.
Logistica de aprovisionamiento, Rafaela Pizarro Barceld.
2°CFGSTYL.

Organizacion del transporte de viajeraos,
2°CFGSTYL.

Organizacion del transporte de mercancias,
2°CFGSTYL.

J u ST IFI [:A c | ﬁ N El porcentaje cada vez mayor de poblacidn que vive en zonas urbanas, la preocupa-
cion por la contaminacion y la seguridad en las ciudades, los problemas del trafico
y la congestian, y las nuevas oportunidades tecnoldgicas disponibles han atraido la
atencidn de investigadores y responsables politicos del transporte urbano (Lagorio
et al, 2016] Aunque la logistica urbana ha sido investigada durante varios afios, el
tema aun esta evolucionando debido a los continuos cambios en los habitos de los
ciudadanos, como el comercio electronico y una mayor sensibilidad hacia el medio
ambiente y la incesante evolucion tecnoldgica que permite nuevos escenarios.

Con el inicio de la pandemia, COVID-1S, en el afio 2020 las personas sufrieron
episodios que marcaron sus patrones de comportamiento como consumidores
y ciudadania. Por la parte de consumo, el modelo de negocio E-Commerce ha
obtenido resultados histdricos, que demuestran la consolidacion del crecimiento
del comercio electrénico en Espafia superando los 18.190 millones de euros en
2022, segun datos de la CNMC. Respecto a la ciudadania, se ha convertido mas
exigente que antes de la pandemia a la hora de demandar entornos mas sos-
tenibles a la administracién puhlica y demandando formas de desplazamiento
alternativas al vehiculo privado que no generen huella de carbono.

A raiz de estos cambios, los vehiculos dedicados a la logistica urbana [que no
tienen por qué estar todos ellos destinados al reparto y distribucion de mercancia
de dltima milla) recorren entre el 15-25% de los kilémetros vehiculares recorridos
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1Se considera que las ciudades con mds de 1 millén de habi-
tantes son “ndcleos urbanos grandes” o metrdpolis.

@ Informacidn obtenida de su pdgina web.

3José Francisco Cabanes.

“ Bartolomé Nofuentes.

S Esto incluye las diferentes necesidades de los usuarios del

sistema de transporte, la demanda de infraestructuras y las
interrelaciones pertinentes.
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en las ciudades, ocupan entre el 20-40% del espacio vial de superficie urbana,
causan entre el 20-40% de las emisiones de CO2 relacionadas con el transporte
urbano, y son los responsables de la emisidn del 30-50% de los principales con-
taminantes atmosféricos (Lozzi et al., 2022). Siguiendo con el estudio de estos
investigadores y de acuerdo al prondstico derivado de algunos escenarios ac-
tuales, se predice un incremento del 78% de entregas de uUltima milla para 2030
provocando, con ello, un aumento propaorcional en los movimientos de vehiculos
urbanos destinados al reparto que repercutiria en un ascenso del 21% en la con-
gestion vehicular, equivalente a 11 minutos en tiempo extra de viajes en 2030
en comparacion con 2010, estimando, ademas, que las toneladas-kilametro de
vehiculos de mercancias se triplicarian en 2050 tomando, como referencia de
nuevo el afio 2010, segun el cuarto numero de logistica avanzada puhlicado en
octubre de 2023.

En este contexto, se considera un reto presente y futuro el estudio de la mo-
vilidad urbana en grandes ntcleos urbanos® y dreas metropolitanas tanto para
mercancias como para pasajeros. Para ello, se contara con los tres principales
agentes implicados: la ciudadania, las empresas privadas y la administracion pu-
blica. Caon su participacion se procedera al diagndstico y husqueda de soluciones
desde una perspectiva holistica.

Desde la perspectiva institucional, la movilidad urbana sostenible es un tema de
gran importancia por varias razones, como: la mejora de la calidad del aire, la
reduccidn de la congestion del trafico, la equidad social y la eficiencia energética.
El transporte privado es una importante fuente de emisiones CO2 contaminantes
para la atmasfera. Por tanto, al promover la movilidad sostenible, se pretende
reducir la contaminacion del aire, lo que a su vez puede mejorar la salud publica.
Para abaordar esta parte se ha colaborado con La Mancomunitat de I'Horta Sud.
Esta se define como una entidad local supramunicipal de caracter representati-
vo a quien le corresponde la organizacidn y prestacion en forma mancomunada
de las obras, servicios o actividades de su competencia, asi como la gestion,
impulsian y ejercicio de las finalidades encomendadas por los Municipios que la
integran, para la consecucion de los intereses comunes de amhito supramunici-
pal® A través de reuniones mantenidas con el presidente de la Mancomunitat de
I'Horta Sud?® y el presidente de la seccion especializada y dedicada a proyectos
europeos de I'Horta Sud” se mostrd interés por mejorar las interconexiones en-
tre municipios a través de opciones diferentes al vehiculo particular. Con ello se
pretende mejorar la red de transpaorte publico actual y acceder a fondos europeos
que acerquen estos municipios a estandares europeos de paises comao Alemania,
Dinamarca y Noruega. Un ejemplo es la Iniciativa Urbana Europea (EUI, por sus
siglas en inglés), cuyo programa esta disefiado para apoyar a las ciudades en
la construccion de capacidades, fomentar la innovacion y desarrollar soluciones
innovadoras para los desafios urbanos de relevancia para la Unidn Europea. Pero
tamhién hay otras iniciativas autonémicas como los Planes de Movilidad Urbana
Sostenible (PMUS]. Los PMUS, son una estrategia integral disefiada para ges-
tionar y mejorar el transporte y la movilidad® en las areas urbanas. Su objetivo
principal es laimplantacian de formas de desplazamiento mas sostenihles, como
caminar, andar en bicicleta o utilizar el transporte puhlico. Los PMUS son esen-
ciales para abordar los problemas de movilidad en las ciudades y municipios para
garantizar un futuro mas sostenihle. Algunas de las caracteristicas esenciales en
la confeccidn de un PMUS se incluyen:

. Participacion ciudadana: Un PMUS exitosao involucra a la comunidad en su de-
sarrollo. Es interesante realizar encuestas y consultas publicas para compren-
der las necesidades y preferencias de la ciudadania.

+  Enfoque multimodal: Los PMUS promueven una variedad de modos de trans-
porte sostenible.

: Eficiencia energética: Un PMUS ayuda a evitar un mayor trafico de vehiculos y,
por lo tanto, reduce la emisién de gases de efecto invernadero.

. Carriles biciy espacios para peatones: Los PMUS incluyen la planificacién y de-
sarrollo de infraestructura de transporte adecuada.

: Estudios de movilidad y trafico: La recopilacion de datos y estudios de movi-
lidad y trafico son fundamentales para comprender los patrones de desplaza-
miento de la pablacién y tomar decisiones informadas.
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7 Para realizar esta revision se han utilizado las keywaords:
urban mability “or” urban area “and” sustainable transport
“aond” congestion. Del resultado obtenido se ha depurado el
resultado para que solo queden aquellos documentos que
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El segundo enfoque que justifica esta tematica es la investigacion. A través del tra-
bajo realizado en la catedra de ultima milla, con la publicacion de los cuadernillos de
divulgacidn, y el soporte del equipo de investigacion en logistica y transporte (GYLITO]
se ha creado un conocimiento de esta area de trabajo que permite abordar los retos
cientificos desde un punto de vista académico. Si se consulta la base de datos Web
of Science (WOS] en Journal Citation Reports (JCR)® En la ilustracidn 1, se observa el
interés que ha generado en la comunidad cientifica este tema en los Ultimos 3 afios,
mostrando un incremento tanto en nimero de citas como de publicaciones’.

Respecto a las dreas de investigacion que mas interés han mostrado a través
de sus publicaciones, se observa en la ilustracidn 2, que destacan: las ciencias
medioambientales (33,06%), las de ingenieria (28,93%) y |a de transporte (26,77%)
Esto demuestra la pertinencia del proyecto dentro del ciclo formativo de Grado Su-
perior en Transporte y Logistica.

1,020
l-'u'ijl.k Eximanistratinn

oy STy

Elunge Ted ooy Ot Topics

llustracién 2. Areas donde se han publicado los 6,442 articulos encontrados.
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Foto 1. 29.11.2023. Presentacion taller de movilidad. [Catarroja]

DESCRIPCION

Una vez analizado todo el contexto que justifica la utilidad académica y practica del
reto a desarrollar, lo transformamaos en proyecto. Para ello, se ha tenido en cuenta
el curriculo de las asignaturas que forman parte de 2°CSGTYL y se ha establecido
el grado de implicacion que tendra cada una. Tres semanas antes de la fecha de
inicio del proyecto, se facilita al alumnado y al equipo docente implicado toda la
informacién y herramientas que van a necesitar para desarrollar de forma exitosa
el proyecto. Con ello, se pretende que puedan buscar informacion, preguntar dudas
y organizar su trabajo de forma auténoma.

El objetivo principal de este proyecto es realizar un estudio de movilidad urbana en
municipios para comprender, analizar y proponer mejoras en la forma en que se
transporta mercancias y pasajeros dentro de un entorno urbano con mas de 10.000
habitantes para mejarar su eficiencia y reducir el impacto medioambiental generado.
Los municipios sobre los que se ha realizado el estudio son del area metropolitana
de I'Horta Sud ubicados entre la zona oeste y sur de Valencia. Estos municipios son:
Alaguas, Albal, Alcasser, Aldaia, Alfafar, Benetusser, Beniparrell, Catarroja, Manises,
Massanassa, Mislata, Paiporta, Picanya, Picassent, Lloc Nou de la Corona, Quart de
Poblet, Sedavi, Silla, Torrent y Xirivella. Se puede obtener mas informacion de ellos a
través del portal de la Mancomunitat Intermunicipal de |’horta sud.

Para ello se crearon S grupos de trabajo, de entre Sy 6 personas, del ciclo superior
de transporte y logistica y se les asigno uno de estos municipios. Una vez creados
los grupos trabajaran conjuntamente durante una semana y media.

Los objetivos secundarios buscados con este proyecto son:

+ Analizar y conocer que es el intermunicipalismo de I'Horta Sud Valencia, asi
como hacer una breve investigacion de los municipios que la compaonen.

' Diagnosticar los desafios actuales en movilidad de mercancias y personas de
estas municipios e identificar oportunidades de mejora.

' Proponer soluciones que mejoraren la movilidad de mercancias y personas en
municipios de I'Horta Sud en hase a los resultados obtenidos de fuentes de
informacion primarias (encuestas) y secundarias (busqueda de informacion].

Este proyecto ha sido dotado de herramientas especificas por los docentes del
ciclo como: My Maps, OptimoRoute y ThingLink. Ademas, la administracién publica
ha colaborado a través de talleres, jornadas y herramientas especificas propaorcio-
nadas como el portal Ohservem®.

Para concienciar sobre el reto que se ha trabajado a principio del curso lectivo
2023-24, se llevo a cabo un taller genérico. En él, Bartolomeé Nofuentes, comento
al alumnado de 2°CSGTYL la problematica a la que se enfrentan las instituciones
para hacer frente a las nuevas demandas ciudadanas en materia de movilidad. Y
se explico el papel que juegan las instituciones en esta transicion, fotol, donde se
expone el tema a desarrallar como reto de la mano de un experto.
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Foto 2. 07.02.202. Jornada de movilidad urbana sostenible (Torrent].

9 Juanjo Frasquet

10 Andrés Martinez

Pocas semanas antes de la fecha de entrega del proyecto, se organizé una jornada
que dig inicio al proyecto formalmente. En las fotos 2 y 3, se aprecia el sitio elegido
y los recursos desplegadas. El sitio fue elegido porque esta relacionado con el pro-
yecto, ayudando a situar tanto al alumnado como al profesorado en contexto; en
este caso, fue la sede de la Mancomunitat de I’'Horta Sud en Torrent. Se contd con la
participacion e implicacién de varios técnicos de la Mancomunitat y el coordinador
de proyectos europeos, el ADL y el presidente de la institucion.

La fase final del proyecto consistio en el desarrallo y ejecucion del proyecto por parte
del alumnado de Florida. Estuvieron durante una semana y media trabajando bajo la
supervision y apoyo del profesarado implicado. Durante el proceso se siguio el guion
marcado y se realizo trahajo de campo a través de encuestas y entrevistas persona-
les, foto 4. Para que el alumnado se implique en el trabajo de campo, se proporcio-
naron insignias acreditativas para mejorar el nimero de respuestas por parte de los
encuestados. Cada grupo cred su cuestionario y recopilé una media de cincuenta
respuestas, cuya informacion fue utilizada para proponer soluciones posteriormente.

Mientras se ha desarraollado el proyecto, se difundio parte del proceso a través de
redes saciales y prensa tradicional, Levante EMV y El Meridiano, sirviendo de recla-
mo para la futura participacion de socios y patrocinadores.

Por dltimo, se culmind el proyecto con la presentacion de los grupas en FloridaExpo y la
asistencia de los agentes que participaron en el desarrollo de este: autoridades locales,
alumnado y profesorado. En la foto 5, se aprecia uno de los momentos descritos.

Las conclusiones extraidas del trabajo realizado este afio son las siguientes:

Los proyectos o retos obtenidos de situaciones reales mejoran la implicacion
del alumnado, profesorado y profesionales.

La planificacion es fundamental para el éxito de un proyectao de este tipo.

Las herramientas utilizadas propaorcionan el caracter innovador y tecnoldgico
al proyecto.

Los proyectos integrados brindan la oportunidad de estrechar relaciones entre
empresa e instituciones con Florida, haciéndolos participes.

Los proyectos integrados permiten la creacién de nuevos proyectos. En este
caso, se han empezado a trabajar proyectos europeaos Horizon y Urbancoop con
la Mancomunitat.

La colaboracidn transversal de toda la organizacion es fundamental para el éxito
de este tipo de iniciativas, en concreto: direccién de unidad, direccién de ciclos
formativos, equipo docente de la titulacidn y departamento de marketing.
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CFGS en Marketing y Publicidad Investigacidn comercial Ana Alonso Ramaos
Organizacion de eventos Leslie de la Fuente Guerra
JUST":":A[:'[']N Es un ejemplo muy concreto, acotado y con informacién automatizada que nos

permite trabajar de una forma muy real las distintas competencias que nos exige
los distintos mddulos de el segundo Ciclo de MKy publicidad, por ejemplo:

Trabajar con pliego de condiciones y entender la documentacién necesaria
que se debe presentar, saber rellenarla con los permisos necesarios

Aprender de forma real el impacto que tiene la Marca como reclamo publici-
tario, asi como la importancia de la Identidad Corporativa y la Imagen para su
posicionamiento en el mercado global.

Estimar la importancia de las administraciones publicas en el desarrollo y
gestion de los destinas, los diferentes entes implicados y la colaboracidn en-
tre ellos.

Observar las nuevas técnicas y herramientas para comunicar un producto,
servicio, destino, enfocado a un perfil nuevo de viajeros mas exigentes (Blogs,
redes sociales...]

Trabajar con tiempo real de entrega (al estar automatizado nos permite en-
viarlo)

Asignar presupuesto para un stand en funcién de los objetivos que se persi-
gue, presupuesto de viaje, de servicios feriales, de persanal...

Materiales para disefiar el Stand, folletos, RRSS.
Trabajar con planos de evacuacion.
Montaje y desmontaje y todas las particularidades.

Utilizacidn de técnicas de activacion de Marca.
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Contral de participantes expositares, Control de asistentes, Control de visi-
tantes.

Normas de protocolo institucional.
Aprender a realizar notas de prensa.

Aprender in situ como las marcas realizan actividades para captar clientes,
fidelizar, ...

(VAMOS A LA FERIA] Experimentar el intercambio cultural que se desarrolla en
eventos de este tipo y medir la experiencia del usuario durante la celebracion
del evento.

Observar el despliegue de recursaos creativos en el disefio y la decoracién de
los stands.

Se trabaja durante la segunda evaluacidn del 2° curso de MK y Publicidad

Se empieza en la asignatura de Investigacion comercial, buscando toda la informa-
cion relevante que utilizaremos para empezar a trabajar.

Como conozco la Feria como profesional y como docente los voy guiando durante
todo el proceso de trabajo y comienza dandonaos de alta como expositares
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VALORACION Victor Labrador curso 2017-18 cicio de Mk

9. OPINION.

En mi opinidn acudir a FITUR 2018 ha sido una experiencia muy fructifera e increible, En
primer lugar, porque hemos visto de primera mano como seé realiza una gran feria, desde el
“papelec” haciendo este briefing, hasta la puesta en marcha en la feria. ¥, en segundo lugar,
por la gran experiencia con los companeros, debido a que ibamos discutiendo cada vez que
veiamos un stand, de como era su distribucion, si tenia misica, gue intentaban mostramos..
ademas de conocernos un poco mas y establecer mejores relaciones.

Las cosas que me han sorprendido de esta feria son: Los stands intentan trasiadaste
directamente al sitio turistico que venden, e incluso algunos con realidad virtual. Las multiples
formas de vender en destino, por ejemplo, Cantabria vendia el relax y Ia tranquilidad como
mayor reclamo, © incluso otras que vendian su ving. Y sobre todo de la microinfractucturas
que tiene que haber dentro de una feria tan grande, lo dificil que tiene que ser que todo
funcione comao tiene gue funcionar y lo complicado que tiene que ser preparario.

En definitiva, muy sorpréndido v contento de una experiencia tan grande,

Nadia Azam curso 2022-23 TADE

Madia Azam Miret - 1er %
Ared de Administracion e Informacian

1 afo » ﬂ

Ayer tuve el placer de asistir por primera vez a #FITUR
y ha sido una de las experiencias mas enriquecedoras
desde que comencé mi formacién. Hemos podido
visitar los stands de empresas que habiamos tratado
en clases, conocer nuevas formas de promocionar el
turismo y las dltimas novedades en Smart Cities y
sostenibilidad turistica,

Gracias Leslie De La Fuente Guerra por acompafamos
en este viaje y ayudarnos a ser mejores profesionales
cada dia,
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Gradao Universitario en Taller multidisciplinar del Area de los M. Pilar Ortega-Leal
Maestro/a en Educacion Infantil lenguajes, comunicacion y representacion.
Bernardo Ortin Pérez
Estimulaciaon e intervencion temprana:
musica, grafismo y movimiento.

J u ST | F | cA c | ['] N Esta actividad se enmarca dentro del Proyecto Integrado de 3° del Grado de Maes-
tro/a de Educacion Infantil que lleva por titulo “Patios, pasillos y otros espacios
magicos de aprendizaje”. El alumnado trabaja en equipo durante todo un curso rea-
lizando intervenciones en un centro educativo. Entre estas intervenciones se reali-
za la actividad descrita. Su objetivo es desarrallar las competencias del alumnado
para tratar aspectos emocionales o situaciones habituales propias de la etapa de
Educacidn Infantil y abordarlas a través del recurso de los cuentos. Para ello de
forma grupal se debe partir de uno de los cuentos de la obra Cuentos que curan
(Ortin & Ballester, 2005] o hien identificar una necesidad en la escuela donde se
esté llevando a cabo el Proyecto Integrado que pueda ser abordada a través de un
cuento. A partir de aqui deben desarrollar una historia adaptada al publico infantil,
realizar algun tipo de representacion en un aula real o preferiblemente en el patio
(teatro, titeres, cuento vivenciado, teatro de sombras...), grabarla y cumplimentar
una ficha con la experiencia [Anexa).

En apartado de descripcion de la actividad se indican los pasos a seguir de
forma detallada.

DESCRIPCION Competencias que se desarrollan con la
presente actividad

La presente actividad tiene como objetivo desarrollar en el alumnado las si-
guientes competencias generales y especificas:

COMPETENCIAS GENERALES:
G1l. Usodelas TICs
G2. Comunicacion oral
G3. Comunicacion escrita
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GS. Trabajo en Equipo

GB. Resolucion de conflictos

G7. Aprendizaje permanente

G8. Compromisa y responsabilidad ética

G3. Iniciativa, Innavacion y Creatividad

G11. Autorregulacion y responsabilidad en el aprendizaje

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

ASIGNATURA ESTIMULACION E INTERVENCION TEMPRANA
CE114. Intervenir adecuadamente en el desarrallo de la infancia en los periodos
0-3y 3-6 afios.
CE115. Conocer los fundamentos de la Estimulacién Temprana. Asi como las ba-
ses de la fisiologia del pensamientao y las rutinas de orientacion de la atencidn.
Aplicarlas al proceso educativo.
CE116. Favarecer el desarrollo cognitivo, psicomotar, comunicativo, social y afec-
tivo de los nifios con especial atencion a la musica, la expresion grafica y el mo-
vimiento como medios de intervencidn ludica. Promover la colaboracion con las
familias para favorecer una aplicacion conjunta de las estrategias de intervencian.
CE117. Promaver la adquisicion de habitos, mediante la utilizacion y el manejo de
los lenguajes persuasivos: Mayeutica o el arte de interrogar, lenguaje Metafarico
e induccidn Sugestiva.
CE118. Optimizar el desarrollo de los nifios que se encuentran en situacion de
riesgo personal y/o social.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS - TALLER MULTIDISCIPLINAR DE LOS LENGUAJES,
COMUNICACION Y REPRESENTACION
CE276 - Promover y facilitar los aprendizajes de la Educacian Infantil, desde una
perspectiva globalizadora e integradora de las diferentes dimensiones cognitiva,
emacional y motriz a través del disefio, desarrollo y evaluacion de experiencias
que posibiliten el desarrollo progresivo de la autonomia en el nifio/a.
CE277 - Adquirir habitos y destrezas para el aprendizaje auténomo y cooperativo.
CE278 - Disefiar, desarrollar y evaluar practicas de aula hasadas en la ensefianzay
el aprendizaje por proyectos con el fin de innavar y mejorar la labor docente.
CE279 - Experimentar posibilidades de actuacién conjunta que favorezca el desa-
rrollo socioafectivo y la coeducacion.
CE280 - Desarrallar la capacidad critica para valorar los recursos y materiales cu-
rriculares.
CE281 - Considerar la investigacion como hase de la innovacion educativa y del
desarrollo profesional.
CE282 - Promover los proyectos educativos en otros contextos.
CE283 - Saber adaptar el curriculo a la diversidad del alumnado en el desarrollo de
los proyectos educativos.

Temporalizacidn

Fecha inicio: febrero — Fecha fin: abril

Planificacién durante el curso 23-24

Accion Dia Namero
de horas

Presentacion de la actividad 19/02 (Estimulacidn e Int.) 4h

Taller en Teatro La Estrella 20/02 4h

Tiempo dedicado al desarrollo de la propuesta 27/2 (Taller Multidisciplinar) | 2h

(deteccién de necesidades en el centro educativo)

Tiempo dedicado al desarrollo de la propuesta 12/3 (Taller Mult.) 4h

(preparacion de materiales)

Desarrollo en el centro educativo (puesta en 26/3 (Taller Mult.) 4h

practica y grabacion)

Desarrollo del documento escrito 2/4 (Taller Mult.) 1h

Tiempo total 19h
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Proceso de desarrollo
PASO 1. SELECCIONAR QUE SE VA ACONTAR

Se han realizado dos versiones de esta parte del proceso. Por un lado, se parte de
una de las ohras de Cuentos que curan [Ortin & Ballester, 2005] y se desarralla
una historia que dé respuesta al conflicto, o hien el grupo puede elegir una historia
real, un cuento, una noticia en prensa y crear su propia historia para ilustrar una
desigualdad o violencia real.

La eleccidn de la tematica es uno de los aspectos que mas se tendra en cuenta de
cara a la evaluacion del alumnado. Se considera importante desarrollar la innova-
cion y la autonomia por lo que no se aporta ningun listado de histarias ohligatorio
para realizar una seleccion. También se deja en abierto la seleccion por si quieren
adaptarse a la programacion del aula. Es fundamental identificar en los centros
educativos si hay alguna necesidad especifica.

PASO 2. ADAPTARLA AL PUBLICO INFANTIL Y AL ESPACIO EN EL QUE SE REPRESENTARA

La actividad tiene que ser realizada en un centro educativo real. Se deben cono-
cer las caracteristicas del alumnado por aula (edad, ACNEE,...] y preguntar dénde
y cuando pueden realizar su representacion para seleccionar la mejor forma de
llevarla a cabo.

PASO 3. REPRESENTACION: PREPARACION Y PUESTA EN ESCENA

Una vez que tienen la historia, la adaptan al publico objetivo y saben el espacio en
el que pueden actuar queda disefiar la forma de representacién. Pueden elegir el
modo de representar que prefieran (cuento vivenciado, titeres, mimica, teatro de
sombras,...). En relacién a este aspecto, como formacién complementaria, se rea-
lizé una visita al Teatro La Estrella [Valencia). En esta visita, se les recuerda que hay
algunaos aspectos que contribuirdn a fomentar la atencién del alumnado: seleccidn
de musica para acompafiar la representacion, decorado o cualquier otro elemento
para estimular sus sentidos. También es importante hacerles participes de la re-
presentacidn (mediante preguntas, bailes...].

La representacidn tiene lugar en los centros educativos.
PASO 4. GRABACION

Deben realizar una grabacidn de la representacion en la que NO debe aparecer el
publico infantil por la proteccion de sus derechos de imagen. La grabacian llega al
personal docente de Florida a través de la plataforma Wetransfer.

PASO 5. CUMPLIMENTAR FICHA DE CONCLUSIONES

Una vez realizada la experiencia cumplimentan la ficha que se anexa. Esta ficha
permite conocer aspectos de la preparacion del trabajo, el significado de la obra,
dificultades con las que se han encaontrado en su preparacion y aspectos que des-
tacan de la experiencia.

Resultados de aprendizaje

R1. Ser capaces de creary de implementar propuestas cooperativas para Edu-
cacion Infantil.

R2. Ser capaces de disefiar, llevar a la practica y evaluar proyectos multidisci-
plinares integrante las areas

R3. Utilizar correctamente los recursos necesarios y especificos de las areas
del Lenguaje, Comunicacian y Representacion

R4. Ser capaces de adaptar las propuestas didacticas multidisciplinares en
funcion de diferentes contextos educativos, marcos socioculturales o nece-
sidades educativas.
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Evaluacion

En la evaluacidn se tiene en cuenta una evaluacidn entre pares, la grabacion y la
ficha de conclusiones. Los centros educativos también colaboran en la evaluacion
a través de un cuestionario.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Adecuacion de la propuesta: innovacion, adaptacion a las necesidades del
centro educativo.

Adaptacian de la historia al publico infantil: lenguaje empleado, edad a la que
va destinada, adecuacian a las necesidades de ACNEE.

Calidad de la representacion: hahilidades en la representacidn, cuidado en los
aspectos que fomentan la atencion en el publico.

Profundidad de las conclusiones aportadas (ficha].
Adecuacidn del relato al caso o situacion a la que va destinada.
Seleccion del personaje y carga simbdlica que aporta al relato.

Tipo de final elegido.

Ficha de conclusiones

EX'!'ENSIle MAXIMA 4 HOJAS A UNA CARA. SE PUEDEN REALIZAR ANEXOS CON
IMAGENES DEL PROCESO.

Nombre de las personas que componen el equipo:

Nombre de la representacion:

Tema al que hace referencia:

¢Por gué has/habéis elegido esta tematica?

Forma de representacion [teatro, cuento vivenciado, mimica...):

Describe como ha sido el proceso de desarrallar tu/vuestra propuesta de repre-
sentacion: (pasos seguidos, dificultades encontradas, comao se han enfrentado,
oportunidades y/o ayudas recibidas]

¢Ha resultado tu/vuestra representacién como esperabas?

¢Cémo ha reaccionado el alumnado frente a tu/vuestra representacion?
¢Y el profesorado?

¢Qué valoras/valorais de esta experiencia?

¢Qué mejorarias?

BIBLIOGRAFIA

Ortin, B., & Ballester, T. (2005). Cuentos que
curan. Océano.
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CENTRE D’IDIOMES

&% A

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

Gradao Universitario en Lengua Extranjera |: Inglés M. Pilar Alberola Colomar
Maestro/a en Educacion Primaria

Inglés Tecnico | Raquel Iranzo Fons
CFGS en
Administracion y Finanzas
JU S'”F":Ac | ['] N La necesidad de incrementar la motivacion del alumnado por el aprendizaje de in-

glés y prepararle para su futuro profesional son los pilares del proyecto que aqui
Se presenta.

En esta experiencia los/las estudiantes de 3er curso del Grado de Educacidn Pri-
maria (EDP), futuros docentes de inglés, elaboran una prueba que forma parte de
la evaluacion del alumnado de ler curso del Ciclo formativo en Administracion y
Finanzas (AFI). Estos ultimos tienen un papel activo en su propio proceso de eva-
luacion y colaboran con los evaluadores (EDP]), tanto en la fase preparatoria como
al final del proceso, participando en el analisis y proporcionando retroalimentacion
sobre el funcionamiento.

Atraves de este proyecto los participantes adquieren las siguientes competencias:

Desarrollar el pensamiento critico, el cual permite a los estudiantes analizar
su propio trabajo y el de sus compafieros de manera objetiva.

Dotar al alumnado de autonomia y responsahilidad, puesto que los/as estu-
diantes trabajan en equipo de manera auténoma lo que ayuda a aprender a
identificar sus fortalezas y areas de mejora.

Fomentar la colabaoracion y la comunicacion entre estudiantes de diferentes
niveles educativas, creando un entorno de aprendizaje mas dinamico y parti-
cipativo.

Mejorar las destrezas linglisticas en inglés, ya que todo el proyecto se lleva a
cabo en este idioma.

Si nos centramaos en las hahilidades especificas para cada uno de los grupos de
participantes, cabe destacar por un lado que los/as estudiantes de EDP necesitan
practica en tareas de evaluacién como docentes para desarrollar las competencias
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DESCRIPCION

necesarias en su profesion. El proyecto que se describe en el proximo apartado
proparciona esta practica al simular situaciones parecidas a las que se enfrentaran
en el aula. Los futuros profesores de inglés aprenden a disefiar y a aplicar criterios
de evaluacidn, asi como a proporcionar retroalimentacidn constructiva. Ademas, al
evaluar a sus compafieras, los estudiantes reflexionan sohre sus propios métodos
y estrategias de ensefianza/aprendizaje. Adicionalmente, la evaluacion entre pares
les expone a diferentes formas de trabajar, preparandolos para la diversidad que
encontraran en su carrera docente.

Por otro lado, los/as estudiantes de AFI se benefician significativamente del pro-
yecto porgue al analizar el proceso de evaluacién disefiado por sus compafieros/
as de EDP (examinadores/as), se ven forzados a reflexionar de una manera critica
sobre las fases necesarias para llevar a cabo una prueba de conocimientos lingliis-
ticos. Al analizar el trabajo de sus compafieros/as, el alumnado desarrolla sus habi-
lidades analiticas y su capacidad para identificar errores o sugerir mejoras. De este
modo, se sienten mas involucrados/as y responsables de su propio aprendizaje, a
la vez que se estan preparando para su futuro profesional, que puede incluir, por
ejemplo, evaluacidn de desempefio de tareas o auditorias internas.

El grupo de EDP disefia, administra y corrige una prueba de conocimientos lin-
guisticos basada en el temario especifico de la asignatura Inglés Técnico | (pri-
mer curso de AFI]. A su vez, los estudiantes evaluados toman una parte activa
en su propio proceso de evaluacidn y colaboran con los evaluadores, tanto en la
fase preparatoria como al final del proyecto con el analisis y retroalimentacion
sobre su funcionamiento.

Fases del Proyecto:
1. FASE INICIAL:

. Los evaluadores reciben formacidn sobre las técnicas esenciales de disefio
de exdmenes.

+ Los estudiantes de ambos grupos se retnen para que los evaluadores
puedan conocer las competencias linguisticas de los evaluados y tener un
primer contacto personal.

2. DISENO DE LA PRUEBA:

+ Inicialmente se analiza el proposito de la prueba, se definen las destrezas
linglisticas a evaluar, se crean las especificaciones de la prueba y se di-
sefian una variedad de ejercicios siguienda las instrucciones dadas por el
profesorado coordinador del proyecto.
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Los estudiantes de EDP trabajan en grupos para disefiar un test por equipo.

El grupo de AFI previamente ha trabajado puntos gramaticales y vocabula-
rio relacionado con negocios en su curso de inglés A2-B1 en los contextos
de: orientacidn en la oficina, rutinas de oficina, uso de mensajes de voz y
de laintranet, manejo de correos y uso de un servicio de mensajeria.

3. ADMINISTRACION DE LA PRUEBA:

Los estudiantes de EDP, actuando como profesores, distribuyen las prue-
bas en un aula a los estudiantes de AFI. Los evaluadores resuelven dudas
y problemas durante la prueba, trabajando de manera auténoma, aunque
bajo la supervision de las coordinadoras.

Cada estudiante de AFlI completa dos pruehas diferentes. La nota final es
la media de las dos pruebas para garantizar la fiabilidad de los resultados.

4. CALIFICACION Y RETROALIMENTACION:

Los evaluadores disponen de tres dias para calificar las pruebas y enviar
los resultados a las coordinadoras y a los evaluados por correo electrénico.
Junto con las calificaciones, se propaorciona retroalimentacion detallada
sobre las respuestas. Se facilita una sesidn presencial en la que pueden
revisar sus examenes.

Los resultados obtenidos representan el 10% de la puntuacion global tri-
mestral del médulo de inglés de los estudiantes de AFI.

Par su parte, los estudiantes de EDP presentan oralmente la descripcion
de la metodologia, la prueba, los resultados y las recomendaciones. Esta
presentacion, junto con el disefio de la prueba, constituye el 15% de la nota
final de la asignatura Lengua Extranjera I: Inglés.

5. EVALUACION FINAL DEL PROYECTO:

Tanto el alumnado de AFI como el de EDP responden a un cuestionario de
satisfaccion y analisis del proceso, enfocado en cada caso a las tareas
propias de su rol en el proyecto.

En una sesion conjunta, los estudiantes evaluados dan retroalimentacion y
recomendaciones a los evaluadores, quienes a su vez exponen sus opiniones.
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GRADOS UNIVERSITARIOS OFICIALES

&%

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN

Grados Universitarios Oficiales

JUSTIFICACION

DESCRIPCION

A

ASIGNATURAS PROFESORADO

= Luis David Sanchez Diana
Antonio Ortega
Joaquin Lluch
Juan Antonio Marco
Yolanda Escudero
Marfa De los Angeles Crespo
Mercedes Aznar

Maria Dolores Reyes

Necesidad de materializar el término Cooplearning.

Nace a partir de la necesidad de dar visibilidad a los estudiantes del equipo de
investigacidn Energy Student, pero la idea va mas alla y se amplia al resto de uni-
dades, generando al final un congreso con muy buena acogida por los estudiantes
de los grados de ingenieria, videojuegos y logistica.

Se plantea el disefio y ejecucion de un Congreso de Estudiantes Cooplearning en el
que los estudiantes sean los protagonistas, y puedan mostrar el trabajo realizado
durante sus estudios, un trabajo que sea innovador y muestre el aprendizaje real de
los estudiantes en su area de conocimiento.

El congreso de estudiantes de Florida Universitaria tiene como objetivos:

Visihilizar la metodologia COOPLEARNING y publicitarla

Dar protagonismoa a los estudiantes

Pasicionamiento en innovacion y desarrollo de nuevas metodologias docentes
con items contrastables

Relacién con empresas, haciéndoles participes del congreso.

Captacion de estudiantes de otros centros

62 CATALOGO DE INNOVACIONES EDUCATIVAS



El Congreso tendra una duracién de 1 dia, en concreto el 18 de junio de 2024, en el
que se estructura como sigue:

Sesion inaugural: De la mano de HECTOR BADAL: Ingeniero de Caminos, con
Master MBA. No es un ingeniero al uso, es una persona dinamica, creativa y
con ganas de dejar huella. Su andadura profesional empezd en 2011 donde
lanzo una franquicia de hosteleria al mercado que fracaso a los dos afios, pero
no perdid nada, al contrario, gano mucha experiencia en errores empresa-
riales que le han servido para todos sus proyectos. Actualmente es CO0 &
fundador de Yeeply. Exit con Quental. Direccion de negocio, Inversion y ventas.
Ademas cuenta con:Multitud de premios locales y nacionales: experiencia en
elevator pitch, Ronda de inversion hasta 1M, Empresa Ebitda positivo desde el
3er afig, Internacionalizacidn:Francia, Italia, Alemania, Latinoameérica, Exit con
Quental: toda la experiencia MGA, negaociacion, contratos, coaching emocional
del emprendedor. Su dinamismo le lleva la actualidad a ser Inversor y cofun-
dador de agenciaSEO.eu. Agencia top6 de Espafia en posicionamiento SEQ. Y
también podemos destacarle:

Fundador de la AVS [Asociacién Valenciana de Startups)

Profesor y consultor especializado en Transformacian digital y Modelos
de negocio digitales.

Mentor de proyectos, emprendedores y startups en el ecosistema
valenciano y nacional

Hector hara quelos estudiantes vean mas alla de las asignaturas, que puedas
materializar su proyecto y sobre todo tendran en el un referente.

Coffee break
Sesiones paralelas: Habria tantas como areas de proyectos presentados.
Comida

Hackaton a modo de retos: El ohjetivo seria establecer una dindmica con em-
presa por areas de conocimiento. En concreto contamaos con:

RETO INGENIERIA: LETICIA MENDEZ. Ingeniera mecanica con Master en
Ingenieria de Materiales y Doctorada por la Universidad de Cambridge en
Ciencia de Materiales.Trabajo en investigacian en la Universidad de Cam-
bridge en un proyecto coordinado por EPSRC y Rolls Royce desde 2011
hasta 2015.Su trayectoria profesional siguid en la empresa Mitsubishi
Heavy Industries donde se situd como Project Manager en investigacion
y desarrollo de productos de generacion de energia.En 2022, empezd a
formar parte de la empresa Siemens Gamesa como Technology Portfolio
Specialist. Ha vivido en Japon, Reino Unido y Dinamarca. Y ahora podemas
contar con ella en Florida Universitaria para lanzar un reto en ingenieria.
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RETO VIDEOJUEGOS: FRANCISCO MOLLA. Profesional con mas de veinte
afios de experiencia en el sector de los videojuegos, ejerciendo princi-
palmente las funciones de productor, director y disefiador de videojue-
gos durante este tiempo. Ha participado en el desarrollo de videojuegos
como Demon’s Crystals (Xbox One, PS4, PC, Swich), Mars Chaos Menace
Crystals (Xbox One, PS4, PC, Swich), Vampire Crystals (WiiWare), Magic
Destiny (WiiWare], Astrology DS [Nintendo DS], Fritz DS (Nintendo DS],
The Fairy Teardrops (Nintendo DS, proyecto que no se llegd a comerciali-
zar), Vampire Crystals Rehirth [Nintendo 3DS, proyecto que no se llego a
comercializar]. Actualmente, Francisco Molla compagina sus funciones
como director, programador y disefiador de videojuegos en StarCruiser,
can sus funciones como docente

+ Entrega de premios a los mejores proyectos

El Congreso llevara asociada una publicacion con ISBN onling, en la que se publicaran
todos los trabajos aceptados al mismo.

IML......

| CONGRESO COOPLEARNING'

oEAES ESTUDIANIEY lI[N[ﬁ
UN PROYEGTO; IREA D -
[RABAJO REGHO? - -

COMPARTELO Y DALE EL. --

VALOR QUE MERECGE" .

> Presenta y comparte tu proyecto con
profesionales del sector.y estud|aptes*

> Participa en retaes. £

> Publicacion asociada para-tu CV, #

> Premios a los mejores proyectes.

18.
JUNIO

> PRESENTACION INAUGURAL . :
> SESIONES TEMATICAS ) P :
> RESOLUCION DE RETOS o s b

" . gt Florida j
3 DEMAYO -

FECHA LIMITE PARA ENVIAR LOS RESUMENES - MAS INFORMACION
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&%

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN

Grado Universitario en Ingenieria Mecanica

Grado Universitario en Ingenieria Electranica
Industrial y Automatica

JUSTIFICACION

DESCRIPCION

AREA DE INGENIERIA

A

ASIGNATURAS PROFESORADO

2° curso a 4° curso Luis David Sanchez Diana
Yolanda Escudero
Joaquin Lluch
Vicente Monfort
Maria Dolores Reyes

Apoyo de toda la unidad de Ingenieria,
profesorado y técnicos de taller

Energy Student se plantea como una metodologia de aprendizaje basada en la
aplicacion real de los contenidos que se abordan en el aula y otros muchos ad-
quiridos de manera auténoma a casos reales.

Formacion de profesionales competentes de manera global, conocimientos es-
pecificos y transversales.

Acercar la investigacion a los estudiantes.

Investigacion docente en el ambito técnico.

En Florida Universitaria se aboga por la metodologia COOPLEARNING bhasada en
un aprendizaje en espiral que entrelaza aprendizajes, conocimientos, experien-
cias, emaociones y vivencias. Las disciplinas se integran de manera global en un
mismo proyecto, donde el profesorado trabaja cooperativamente y el alumnado
es el protagonista de su propio aprendizaje a través de la investigacian, la coo-
peracion y el compromiso.

Esta posicion metodoldgica nos permite trabajar las competencias presentes
en los curriculums oficiales, ya que el trabajo por proyectos posibilita y faci-
lita su planificacion y desarrollo. Ambos conceptos: proyecto y competencia,
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GRUPO DE |
Energy Student |\ coricacion _@

FLORIDA UNIVERSITARIA

APLICADA EN
EFICIENCIA

ENERGETICA DE
FLORIDA UNIVERSITARIA

favorecen la comprension del mundo y la capacidad de actuar en él de una
manera responsable.

Pretende desarrollar propuestas didacticas capaces de poner en relacion la tearia
con la practica para conseguir un aprendizaje de calidad. Se planifican y disefian
practicas docentes que potencien la innovacion y la creatividad poniendo en rela-
cidn e integrando materias, areas, disciplinas y saberes. De esta manera, estamos
conectando la universidad con el mundo laboral, proporcionando al alumnado ex-
periencias de aprendizaje significativo para descubrir su futuro profesional y su
aportacion a la sociedad.

Se fomenta el trabajo en equipo y multidisciplinar, favareciendo la transferencia de
conocimiento entre las diferentes areas.

Metodologia de trabajo
EQUIPO DE TRABAJO

El equipo de trabajo esta formado por personal docente y por estudiantes de ciclos
superiores y grados universitarios.

Las funciones y compaosicion principal de cada uno de los componentes es:
- DOCENTES

Su funcidn principal es velar por el aprendizaje activo de los estudiantes en el
ambito de accidn de los mismos. Ademas deberan realizar las rubricas nece-
sarias para la correcta y justa evaluacion del aprendizaje de los mismaos.

Se fomentara siempre el trabajo en equipo y la transmisién de conoci-
miento, y se alentara hacia un aprendizaje autonomo en el que los docen-
tes actlen de guia.

Cada miembro del equipo estara especializado en un area de conocimien-
to, haciendose responsables de las tareas adjudicadas a los estudiantes
en dicha area. Ademas, se intentara interconectar areas o disciplinas dis-
tintas con la finalidad de alcanzar un equipo multidisciplinar de verdad. Es
por ello, que se fijara un proyecto comun y se trabajara sobre este, divi-
diendolo en subproyectos.

El trabajo que se realice debera ser 100% colabaorativo.

Ademas, trataran de participar en congresos y publicaciones devengadas por
el trabajo realizado.
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De esta forma, el equipo queda constituido como sigue:

LIDER
Dra, Marladd Royes
|Ingenieria)

INVESTIGADOR Y INVESTIGADOR
D Ximo Liuch Dir Luls David Sancher
[Ingenieria) | [Ingenieria)

INVESTIGADOR
Vicente Monfort
[TICs)

llustracién 1. - Equipo de trabajo docente

Tal y como muestra la ilustracion 1, el equipo estd compuesto por profesores de
la unidad de Ingenieria y de la unidad de TICs. Todos ellos tienen el mismao peso
en la actividad de investigacion, pero por el hecho de favarecer la coordinacién
del equipo a modo que la linea de accién sea conjunta se presenta como lider
del equipo la Dra. Mariado Reyes. De este modo las funciones del lider seran:

Velar por el trabajo en equipo entre todos los miembraos.
Mantener informado al equipo de las lineas de trabajo.

Farmar equipos de trabajo de estudiantes y asignarles un docente prin-
cipal de apoyo.

Buscar lineas de investigacidn, publicacion y participacidn en congresos.

De la misma forma, los docentes implicados y el propio lider, actuaran como
expertos en las diferentes lineas de trahajo, pudiendo participar en varias y
comprometiéndose a dar soporte a los estudiantes y realizar las diferentes
rubricas y fichas de actividad, que servirdn después para publicaciones o par-
ticipaciones en congresos. Asi como para la evaluacidn de los estudiantes.

Durante es curso, los docentes deberan comprometerse también a dar visihi-
lidad al equipo a través de las redes sociales del mismo, como Linkedin.

ESTUDIANTES

El equipo de trabajo de estudiantes se ha formado mediante inscripcion, y
posterior seleccidn en funcion de: expediente académico, motivaciény com-
petencias transversales desarrolladas y demostradas en Pl de primer curso.

Hay que destacar que no todos los estudiantes tienen por qué tener un ex-
pediente hrillante, ya que lo que se busca precisamente en el equipo de tra-
bajo es mejorar las competencias de todos los estudiantes partan del nivel
que partan. Si que es muy importante la motivacién, ya que la exigencia de
trabajo es maxima.

Este curso 23/24, se cuenta con 17 estudiantes de diferentes gradaos, y ciclos.

Se han estahblecido equipos de estudiantes en los que se han comhinado
diferentes grados, y cursos, de manera que el trabajo que realicen sea mul-
tidisciplinar y lo mas préximo a la realidad industrial. Ademas a cada uno de
estos equipos se les ha asignado una linea de trabajo especifica.
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Lineas de trabajo

Se presentan a continuacian las lineas de trabajo establecidas para el curso 23/24,
y los estudiantes involucrados en cada una de ellas.

e

Joan Belinchén \
Mercé Burgos

Alberto Blasco

* |aprimera tarea de este grupo consiste en la realizacion de una aplicacidn para el calcule de la energia
generable a partir de la biomasa disponible en una localizacidn. Dicha aplicacidn puede tener en cuenta
los recursos de biomasa de la zona, pero también la posibilidad de implementar cultives energéticos.
Para ella, actualmente estan en una etapa de revision de bibliografia obtenida del IDAE.

* E| siguiente paso, consistiria en el disefio de una caldera de biomasa, seleccionande los materiales
pertinentes v realizando las simulaciones estructurales necesarias.

* En el caso particular de loan Belinchdn, va a realizar su TFG el cual tratard acerca del disefio de una
instalacidn fotovoltaica para abastecer de energia su localidad. Como apoyo al suministro fotovoltaico,
también realizara el estudio de |la contribucion energética que podria obtener a partir del emples de la

P

]

———
=
p—

J Gaspar Navarro \"
Alejandro Selma

* L3 primera tarea de este grupo consiste en poner en funcionamiento la David Lopez
turbina disefiada y fabricada el curso pasado. Caracterizarla y realizar un Sebastian Aaron
andlisis de mejoras.

" Disefio de nuevas turbinas, con uso de software especifico,

= Analisis por CFDs de |as turbinas.

‘\_‘_' Estudio de energia generada con el uso de las turbinas. _,/‘I

A1t | ey il

Pau Perpifia

|

* La primera tarea de este grupo consiste en la caracterizacion de dos modelos de aerogeneradores
comerciales, La idea principal es determinar la produccion energética de los mismos en funcion del de
la velocidad del viento y de su orientacion,
* Una ver caracterizados y demostrado su optimo funcionamiento, el siguiente paso consistird en la
instalacion de los aerogeneradores en la azotea del edificio,
»  Lasiguiente tarea consistird en la fabricacion de un aerogenerador casero para determinar su viabilidad
\ mediante la comparativa con los modelos comerciales. /
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Y

)

* La primera tarea de este grupo va a consistir en el disefio de una farola
fotovoltaica cuya estructura consiste en una torre hidropdnica para el cultivo
de plantas. La idea de esta farola es poder integrarla en medios rurales o
invernaderos proporcionando energia eléctrica y una gestion eficiente del
cultivo, La principal tarea estd en la parte del disefio estructural, aungue
también hay una parte de desarrollo electrdnico de la circuiteria para el
control del riego de las plantas.

David Juarez
Alvaro Cortés
loan Belinchan

* En el caso particular de Joan Belinchdnm, va a realizar su TFG el cual tratard acerca del disefio de una

instalacion fotovoltaica para abastecer de energia su localidad. Como apoyo al suministro fotovoltaico,

!.;mhién realizard el estudio de la contribucidn energética que podria obtener a partir del empleo de la /
biomasa.

@ |
J semptts T

* En practicamente todos los sistemas planteados, resulta interesante la José Penyalba
posibilidad de enviar los datos desde el sistema de generacion de energia Juan Gonzalez
{emisor) a otro sistema (receptor] gque se encargue de volcar los datos aun
servidor para su almacemamiento y su representacian en una aplicacian
web,

= En este contexte, Maurc y Benjamin se van a encargar de desarrollar la circuiteria para las
comunicaciones entre el emisor y el receptor usando las plataformas de Arduino y Raspberry. Ademds,
para garantizar un alcance de las comunicaciones lo suficientemente alto, van a trabajar con los
protocolos de comunicacion inhaldmbricos Lora y LoraWWan.

®  Por otro lado, José y Juan van a encargarse de gestionar el volcado de datos recibidos por el receptor a
un servidor v su posterior representacion en una interfaz grafica accesible en una web.

o A

Alvaro Martin

o

= Disefio de pagina web de Energy Student
s Aplicaciones para cada recurso energetico

Seguimiento de actividad

Para realizar un seguimiento de las diferentes actividades de los equipos de trabajoy
a modo de comunicacion entre ellos, se establece una reunion mensual en la que se
expongan los avances de cada equipo. Esta reuniones serviran como herramienta de
control de trabajo y seguimiento.
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Los profesores implicados se comprometen a asistir a las mismas.

Los equipos de trabajo desarrallan sus avances de manera auténoma, pero pue-
den acudir a los docentes del equipo para consultar dudas o formarse en cues-
tiones especificas.

Los docentes anotaran cada una de estas consultas a modo de evidencia del tra-
bajo del alumno en la rubrica de evaluacidn.

Actividades

Durante el curso académico se calendarizan las siguientes actividades en las que
los estudiantes participaran de manera activa:

Exposiciones en sesion ahierta de las lineas de investigacidn que se estan
llevando a cabo

International week: participacién en la welcome sesion y en sesion de expo-
sicion con profesorado invitado de ingenieria de universidades europeas a
modo de presentacidn de los proyectos con la finalidad de: mejorar compe-
tencias de habla en idioma extranjero, buscar sinergias con universidades o
grupos europeos.

Foro o cafe industrial: Se pretende que los estudiantes de Energy Student par-
ticipen activamente con las empresas, se muestra asi el cooplearning real.

Congreso de estudiantes: Energy Student participa de manera activa en Auria:
| Congreso de estudiantes Cooplearning®.

Formacion: Se realizan seminarios por parte de expertos competentes en di-
ferentes sectores de las renovabhles.

Evaluacion

Los estudiantes de Energy Student seran evaluados mediante diferentes rubricas
en cada una de sus actividades de modo que la calificacion obtenida les repercuta
en un 25% de su evaluacion para los estudiantes de grado de segundao y tercer cur-
so. Alumnos de cuarto focalizan el trabajo directamente en TFG, y alumnos de ciclo
les repercute en su trabajo final de ciclo.

Los docentes contaran con diferentes rubricas:

Asistencia y participacién activa en reuniones mensules

Seguimiento de actividad

Memaria de trabajo: Objetivas, hisqueda de informacion, metodologia de tra-
bajo y conclusiones

Expasiciones

Evaluacién 360
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Investigacion docente

Finalmente, aunque el propaésito principal del equipo es el que los estudiantes
APRENDAN, no podemos olvidar el objetivo secundario y no menos importante: IN-
VESTIGACION DOCENTE.

Es porello por lo que en este curso 23/24 se pretenden obtener diferentes publica-
ciones y/o participaciones en congreso, asi como posibilidad de presentar proyec-
tos. De esta forma, hasta junio de 2024 se ha obtenido:

Reyes Tolosa, M.D., E-Martin Y., Sdnchez Diana L.D., “Learning enegineering
through applied research”. 4th International Conference in Electronic Enginee-
ring, Informationo Technology & Education. Chania, Greece, 2023.

Sanchez Diana L.D., E-Martin Y., Reyes Tolosa, M.D., “Student research groups
as a tool to achieve competence development and SDGs promotion”. Il Con-
greso internacional i-DEA. Investigacidn didactica y estudios curriculares ava-
nazados para la educacion y la ciudadania. Septiembre 2023.

Sanchez Diana L.D., E-Martin Y., Reyes Tolosa, M.D ,"Student research groups
as a tool to achieve competence development and SDGs promation” en “He-
rramienta del desarrallo integral humano: avances, senderos y miradas desde
un enfoque integrado en los ohjetivos del desarrollo sostenible” ISBN: 978-84-
1170-583-7 ed.Dykinson S.L.

M.D.Reyes Tolosa, Y. E-Martin, L.D. Sédnchez Diana. “Methodology and active
learning assesment: critical thinking in technical hicher education”

Sanchez Diana, L. D., Reyes Tolosa., &, M. D. E-Martin, Y (2024). Renewable
Technologies and Active Learning: Boosting Engineering Education through
Student Research Groups. SEED sustainable energy education 2024.

Presentacion proyecto investigacion emergente GVA 2023: ENERGY STUDENT

Activacion de la idea y puesta en marcha de AURIA: | Congreso Estudiantes
Cooplearning®

Participacion en AECTA como moderadores de mesa y presentacion de traba-
jos por parte de los estudiantes (Nov-24]

Solicitud comao Partner en PROYECTO EUROPEO FUEL UP SKILLS
Colabaoraciones con: Fundacio Horta Sud y Som Energia

Estudio de paosihilidad de catédra con Caja Mar (julio 24)
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AREA DE EDUCACION

&% y: ¥y

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO
Gradao Universitario en Psicologia de la Educacidn Sandra Molines Baorras

Maestro/a en Educacidn Infantil

Grado Universitario en
Maestro/a en Educacion Primaria

L4 . . ’ .
J U ST | F | cA c | n N La experiencia que aqui se relata viene a atravesar por completo el desarrollo tanto
de las competencias generales y basicas como las especificas de la titulacion de
Educacion Primaria:

Basicas y generales

CG4 - Promover el trabajo cooperativo y el trabajo y esfuerze individual,

CGB -Disefiar, planificar y evaluar la aclividad docente y el aprendizaje en el aula en contexlos
multiculturales y de coeducacion.

CG39 - Saber trabajar en equipo con ofros profesionales de dentro y fuera del centro en la atencion a cada
estudiante, asi como en |a planificacion de las secuencias de aprendizaje y en la organizacion de |as
situaciones de trabajo en el aula v en el espacio de juego.

CG10 - Conocer y aplicar metodologias y técnicas basicas de investigacion educativa y ser capaz de disefiar
proyectos de innovacidn identificando indicadores de evaluacion.

CG11 - Comprender que la observacion sistematica es un instrumento basico para poder reflexionar sobre
la praclica y la realidad, asl como confribuir a la innovacion y a la mejora en educacion.

Especificas

CE1 - Comprender los procesos educativos y de aprendizaje en los periodos 0-6 y 6-12 afios en el contexto
familiar, social y escolar

CE2 - Conccer las caracteristicas de los estudiantes, asl como las caracleristicas de sus contexlos
motivacionales y sociales.

CES - Conocer las propuestas y desarrollos acluales basados en el aprendizaje de competencias.

CETY - Conocer la dimension pedagdgica de la interaccién con los iguales y los adultos, |a relacionada con
la coeducacién, y saber promover la parlicipacidn en aclividades colectivas, el trabajo cooperativo y el
esfuerzo individual.
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Y las competencias generales y especificas de la misma asignatura en el Grado
de Educacion Infantil

"Basicas y generales

CG15 - Analizar e incorporar de forma critica las cuestiones mas relevantes de la sociedad actual que
afectan a la educacion familiar y escolar: impacto social y educativo de los lenguajes audiovisual y de las
pantallas; cambios en las relaciones de género e intergeneracionales; multiculturalidad e interculturalidad;
discriminacion e inclusion social y desarrollo sostenible; y también promover acciones educativas orientadas
a la preparacién de una ciudadania activa y democratica, comprometfida con la igualdad, especialmente
entre hombres y mujeres.

CG17 - Asumir que el ejercicio de la funcién docente ha de ir perfeccionandose y adaptandose a los cambios
cientificos, pedagogicos y sociales a lo largo de la vida.

CG19 - Reconocer la identidad de cada etapa y sus caracleristicas cognitivas, psicomotoras, comunicativas,
sociales y afectivas.

CG22 - Conocer y aplicar metodologias y técnicas basicas de investigacion educativa y ser capaz de disefiar
proyectos de innovacion identificando indicadores de evaluacion.

Especificas

CE14 - Comprender los procesos educativos y de aprendizaje en los periodos 0-6 y 6-12 afios en el contexto
familiar, social y escolar.

CE15 - Conocer las caracterislicas de los estudiantes, asi como las caracteristicas de sus contextos
motivacionales y sociales.

CE18 - Conocer las propuestas y desarrollos actuales basados en el aprendizaje de competencias.

DESCR'PC'[]N El centro CEIP Ballester Fandos es una escuela ubicada en el barrio de la Malva-
rrosa [Valencia) que, dada su especial ubicacion, ha presentado tradicionalmente
especiales dificultades socio culturales por el perfil de alumnado y de familias del
entorno del barrio.

Frente a esta idiosincrasia, el centro y con el su personal docente y equipo direc-
tivo, se caracterizan por tener un proyecto educativo con una extraordinaria pro-
puesta metodoldgica y con gran caracter innovador. Prueba de ello es la imagen
representativa de los proyectos en los que esta inmerso el centro:

PROJECTE EDUCATIU DE CENTRE

nuestro proyecto (CREATIVO ﬁ‘{:—w"‘

lfthHBIu METODOLOGICO « Metodologia LO Lo dpera vehiculo
« Téenicos y metodologios activas que mejoran el proceso ensefanza/oprendizaje: | | U¢ Oprendizaje]

- ABP: oprendizaje basado en proyectos -Matemdticas manipulatives - Talleres | |* Proyecto resistencios artisticas.

-Semanas de proyectos -Trabajo cooperative -Huerto escolar -Plan lector * Teatzo como metodologia de oprendizafe

_Animacion lectora -Apodrinamiento lector -PELO: estimuloci6n del lenguoje | [* Festivales de Navidad y £in de cuzso.

\gral -ABC: oprendizaje basodo en cuentos -Codocencia - Grupos flexibles . S

(SOSTENIBLE - ECOLOGICO /colegio pablico\ “TNNOVADOR W imou-TE
= Proyecto 50/50 de ohorzo :nergétiw ﬂ.ﬂl, L ESTE R = PITE: proyecto de investigocion
= Red de centros verdes de CV =-| e *"Bﬂs M'H'lliﬂbﬁiﬂ mm Iil'l-pnl'iﬂiﬂtﬂlﬂ.
« Red de huertos escolares B gecolan » Renoturalizacidn del patio escolax.

« Renoturolizacidn del patio /50 » Placas solores con fines de autoconsumo. |
» Plon sostenibilidad energética Eruﬂ: #1 mpl:untdn mtnn:udn en Europa
L\Lllluntu escolor ecoldgico .tntmﬁh‘l.u mmm’uu ~-4J

COMPROMETIDO - ACOGEDOR -DIVERSO - INT EGRADOR COLABORATIVO
NUESTRO LEMA: LA DIVERSIDAD NOS ENRIQUECE P R4 » Save the children

EOMPROMETIDGD: -Celebracidén dia de lo paz, de lo sujer, de los derechos dn 1n | = Consorsi museus de la GVA

infoncie. -Proyectos semonales sobre el medic ambiente y combio climdtico. ||« Universitat de Valéncin

ACOGEDOR: -Semanos de proyectos de cordcter solidario y oprendizaj Flntul'.udi: mejora del patio escolor

emocionol. -Plon de ocogido - Progromo de opoyo educotivo.-iMou-te |«/Escoles cor blanc i negre

DIVERSO: -Especinlistas en Pedagogin terapéutica y oudicisn y lenguaje. /f'|« Aportem - Coordinadora de educacidn

ld_l:ilntuciﬁn educativa. -PROA + Progroma de orientocion y ovance educotiv A acis acinale
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Uno de los grandes focos o retos de trabajo que presentan es el de la transforma-
cion del patio en un entorno mas coeducativo, diverso y natural. En este sentido se
han desarrollado dos proyectos: Naturalment [con el objetivo de naturalizar el patio
y dotarlo de mas zonas verdes y sombras] y un PIE [Proyecto de innovacion docente
del patio). Es en este sentido en el que la profesora de Florida Universitaria Sandra
Molines contacta con el centro a través de su colaboracién en estos proyectos y
deciden llevar a cabo una experiencia de Investigacion-accion participada por el
alumnado de 1° curso de un grupo de Educacion Primaria (45 personas] y un grupo
de Educacion Infantil (37 personas).

El Modelo Educativo de Florida, a traves de la metodologia de cooplearning, pro-
pone al alumnado de los grados universitarios unas experiencias de aprendizaje
siempre vinculadas con la realidad social y personal de su futuro laboral. De ahi que
resultase interesante el desarrollo de este proyecto que vincula la Universidad con
la escuela real.

Para la adecuada colaboracion en este sentido, se desarrollaron una serie de fases
dentro y fuera del aula universitaria:

Fase 1: imparticion por parte de la docente de clases tedrico-practicas con conte-
nido tedrico sobre la coeducacion, el sexismo, androcentrismo, estereotipos de gé-
nero, patios sexistas, patios coeducativos y demas temas vinculados directamente
con la perspectiva de género y la educacion.

Fase 2: por equipos, disefio de actividades coeducativas e investigaciones sobre
sexismo para ser experimentadas en las aulas de educacidn infantil y primaria del
CEIP Ballester Fandos.

Fase 3: coordinacion del dia exacto para llevar a cabo todas las actividades en el
centro, asi como para hloquear las clases en la Universidad a lo largo de toda una
mafiana.

Fase 4: inclusion de la experiencia del alumnado de Florida Universitaria en el ca-
lendario general de acciones a desarrollar por el centro a lo largo de toda una se-
mana y en la que participaron mas agentes sociales externos al centro educativo.
En concreto esta experiencia se llevo a cabo el 15 de noviembre del afio 2023. Se
adjuntan en anexo la programacion de toda la semana.

Fase 5: dada la magnitud de alumnado participante en el proyecto, la profesora
decidio partir el total de recursos humanos de los que se disponia de la siguiente
forma: mientras la mitad del alumnado configurado en equipos de los dos grupos
desarrollé experiencias e investigaciones coeducativas dentro del aula, la restante
mitad se focalizd en transformar el patio (pintura, lijar, trabajar el huerto, etc. y de-
mas tareas de acondicionamiento general de las infraestructuras existentes). En la
mitad de la mafiana del horario lectivo, los grupos se intercambiaron las funciones.
De este modo todo el alumnado universitario pudo participar en la transformacion
efectiva del patio asi, como la de liderar actividades dentro del aula poniendo en
practica la funcion docente.

Todas las actividades fueron tutorizadas y acompafiadas por el profesorado del
centro.

La valoracidn tanto por parte del profesorado como por parte del mismo alum-
nado fue extraordinaria, asi comao los aprendizajes suscitados a lo largo de toda
esa mafiana.

La experiencia en el centro permitié:

- Eldesarrollo de todas las competencias de la asignatura Psicologia de la Educa-
cién en una practica cuya situacion de aprendizaje se situaba en un entarno real
y en cubrir una necesidad puntual por parte de la escuela.

+Aproximar al alumnado del Grado a una realidad ubicada en un centro con una
particular idiosincrasia dado el perfil de familias matriculadas en el mismo y
dada la ubicacidn de la escuela en un entorno con dificultades socio econdmi-
casy culturales.

+ En muchos casos, participar de una primera toma de contacto respecto de la
funcion docente preparando actividades para ser experimentadas de forma real
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en un centro (hasta el mes de enero y febrero, no tenian la oportunidad de llevar
a cabo practicas curriculares en centros).

Conocer la gran implicacion, dedicacion y energias mastradas por un claustro
de profesorado y un equipo directivo con una gran ilusion por transformar los
espacios del centro educativo, y con ello transformar sus practicas pedagogicas
y el valor asociado al principal espacio de socializacion de la vida del alumnado
de la escuela: el patio.

Dado el impacto positivo a nivel general, la intencién es la de continuar colaborando
con el mantenimiento del patio del centro educativo en un futuro, asi como con la
dinamizacion de actividades y pequefias investigaciones a desarraollar en el aula ca-
paces de la extraccion de datos sobre el sexisma en los nifios y nifias de la escuela.
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CICLOS FORMATIVOS

&% A

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

CFGS en Disefio y elaboracion de material de Tatiana Canuto Sanchez
Marketing y Publicidad Semipresencial comunicacion [2° Marketing y Publicidad)
Caterina Ines Latella
CFGS en Inglés técnico Il (2° DAM]
Desarrallo Aplicaciones
Multiplataforma Semipresencial

JU S'”F":Ac | [’] N Es algo mas complejo, pero no imposible, hacer que alumnos de diferentes ciclos
semipresenciales interactlen trabajando en equipo, en una actividad multidiscipli-
nary que lo hagan en inglés.

En la segunda evaluacion, los alumnos de los ciclos de 2°0DAM semipresencial y
de 2°Marketing y Publicidad semipresencial han tenido que simular situaciones de
trabajo real en una actividad creada en sinergia entre el médulo de Inglés Técnico
II, impartido por |la profesora Caterina Ines Latella, y el madulo de Disefio y elabora-
cion de material de comunicacion, impartido por la profesora Tatiana Canuto.

D E s c R | P c | ﬂ N Los alumnos de 2° de Marketing y publicidad semipresencial, reunidos en grupos,
han creado 5 agencias de publicidad para disefiar y maquetar un triptico infor-
mativo salicitado por los supuestos clientes del ciclo de 2°DAM semipresencial,
agrupados también en 5 equipos.

Para llevar a caho esta actividad, se han usado multiples herramientas de coor-
dinacion de trabajo en linea como Trello, Teams, Discord, Office online para men-
cionar algunas. En esta actividad, los alumnas generaran textos propios del futuro
sector laboral, y ademas podran experimentar la paosibilidad de trabajar con sus
compafieras de clase y con otros alumnos del campus de Florida para una expe-
riencia de aprendizaje que traspasa los limites de la pantalla y que creemas sera
de mucho provecho.

Mecanica de la actividad

El alumnado tendra que crear un TRIPTICO/FOLLETO para presentar y promocionar
una aplicacién y sus elementos principales. La aplicacidn podra ser elegida entre las
aplicaciones creadas por los alumnaos en los proyectos tanto de este curso como del
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curso pasado en el caso de gue no se tuviera nada realizado este afio. No es necesa-
rio que la app/web esté acabada para la realizacién de la actividad.

En esta actividad habra dos tipos de agentes:

Por un ladg, las 5 agencias de publicidad, constituidas por el alumnado de 2°
MKT SEMI - organizado en 5 GRUPOS

Por el otro, los 5 clientes, que solicitan cada uno a una agencia un servicio para
la creacign de un triptico mirado a la promocidn de una aplicacién. En este
caso los clientes son los alumnos de 2° DAM SEMI organizados en 5 GRUPOS

La actividad se tendra que realizar en grupos y los grupos seran asignado por las
docentes de ambos madulos en la semana. El proyecto se desarrolla en dos meses
que se dividen por fases.

Temporalizacion

1) Finales de noviembre: asignaciones y creaciones equipos.
Las docentes crearan los equipos y los comunicaran a los alumnos.

Los alumnos de DAM SEMI ahbrirdn un equipo en Teams, pensado como espacio para
la coordinacion general del trabajo del cada equipo. Aparte de esto, los alumnos de
2°MKT SEMI tendran que crear un equipo en la aplicacion Trello, donde darén de alta
tanto a los alumnos del equipo de 2°Marketing semipresencial, como a los alumnos
de 2°DAM/DAW semipresencial asignados y a las docentes de los dos madulos.

2) Mitad diciembre: entrevistas equipos con las docentes.

Hacia la mitad de diciembre, las docentes realizaran entrevistas con cada equipo para
revisar el trabajo realizado y detectar cualquier incidencia que pueda surgir. En el caso
de tener en el grupo personas que no participan en la actividad o que no realizan tareas
asignadas se procedera a analizar cada caso y comunicarlo a los directos interesados.

La no participacién al trabajo de equipo conllevard penalizacidn o suspensién de la
actividad. Las docentes excluirdn de los equipos a las personas que no participen en
la actividad grupal y se les asignard el mismo trabajo, pero forma individual. En este
caso la nota maxima no podrd superar el 5/10 siempre que la entrega sea calificada
como aprobada.

3) Finales de enero: entrega trahajo
El trabajo se suhira tanto a la carpeta de entrega del madulo de Inglés Il como a la

del madulo de Disefio y elaboracion de material de comunicacion dentro del plazo
establecido - DEMC
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Para las referencias, habra que revisar la documentacién que se adjunta en la
seccion Resources and links/Recursos y enlaces en FloridaOberta.

Cada trabajo entregado tendra que tener reflejados los equipos y cada participante
de los equipos.

4) Primeras dos semanas de febrero: evaluacion trabajo

¢Qué se evalua?
ALUMNOS 2° DAM/DAW SEMI - MODULDO INGLES II

Coordinacion del trabajo en Trello (tendra que estar hecho eningles]: los alum-
nos de 2°Marketing crearan su equipo en Trello y daran de alta a todos los
alumnaos de su equipo y del equipo de 2° Dam semi.

+ 2 emails que los alumnos de 2°DAM SEMI enviardn a su agencia de publicidad
asignada (2°mkt semi): el primero para solicitar el trabajo y el segundo para
redefinir mejor el trabajo e/o (briefing y contrabriefing) afiadir especificacio-
nes, afiadir o solicitar datos, etc.

Texto en inglés del folleto.

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS INGLES Il

Comunicacidn escrita en Inglés

Lenguaje especifico relacionado con las apps/webs

Uso de registro adecuado a la situacién formal /semiformal en textos escritos
Mejorar las hahilidades profesionales

Trabajo en equipo

Iniciativa, Innovacion y Creatividad

Redactar documentas relacionados con aspectos profesionales en inglés
Uso normas socioprofesionales y protocolarias propias de paises de habla
inglesa

EVALUACION Y CALIFICACION INGLES Il

Puntuacién maxima: nota sobre 10

Evaluacion participacion en TRELLO 1 punto
Evaluacion emails 4 puntos
Evaluacian texto folleto 5 puntos

La nota final obtenida hara media para el 40% de la nota de final de evaluacion -
parte actividades evaluables.
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Los instrumentos de evaluacidn de la actividad son los siguientes:

Competencia gramatical 6/10
Competencia lexical 5/10
Competencia sociolinglistica 7/10
Coherencia/cohesion 8/10

La nota sera luego convertida en 10/10.
ALUMNOS 2° MKT SEMI - MGDULO DEMC
Creacidn del briefing.
Ajuste de disefio a target - esta parte sera evaluada.

Composicion / tipografia / colores / justificacion estética / ordenacidn del
contenido.

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS DEMC

Trabajo en equipo

Disefio material promacional
Creatividad e innavacion

Mejorar las habilidades profesionales.
Trabajo en equipo

EVALUACION Y CALIFICACION DEMC
Puntuacion maxima: 1 punto

La nota obtenida hara media para el 50% de la nota final - parte actividades
evaluables

Para la evaluacion de la actividad véase el CHECK-LIST y el RUBRIC de evaluacidn
en el blogue.

Los instrumentos de evaluacidn de la actividad son los siguientes:
Contenido briefing 20%
Estructura-apariencia 40%
Se tendran en cuenta los siguientes elementos: ajuste de contenido,
composicidn, tipografia, colores, justificacion estética, ordenacion
del contenido
Innovacion-creatividad 40%

La nota sera luego convertida en 10/10.

FAQ:

1) Qué es: Un triptico es un medio de comunicacion grafica impresa que esta divi-
dido en tres secciones (dos caras] y que sirve para brindar una informacion acera
de un producto o servicio. Se trata de un folio A4, dividido en 6 caras (3 en la parte
delante y 3 detras]. A fines de la entrega no hace falta que sea impreso (valdra el
formato electranico) pero habra que procurar que la distribucion del texto sea la
carrecta (margenes, orientacion, etc.)

2] Contenido: presentar una app. El objetivo es presentar la informacian principal,
enriquecida con elementos graficos (si se presenta una app que se esté desarro-
llandoy la app no esta finalizada se pueden usar las imagenes de los mockups])

3] Requisitos de formato: evitar mucho texto, y usar vifietas e imagenes para pre-
sentar la informacidon deseada.

4) Queé programa uso: los programas que usaran las agencias de marketing seran
ILLUSTRATOR +/ INDESING
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Temporalizacion

Temporalizacién de la actividad médulo INGLES : total Sh

1) Visién material en Recursos y fase de brainstorming [modulo INGLES] y organi-
zacion equipos 1 h

2] Redaccion 2 emails 3h
3] Redaccian texto folleto y revision 1H
Temporalizacién de la actividad médulo DISENO: total Sh

1) Vision material en Recursaos y fase de brainstorming (modulo DISENO] y organi-
zacion equipaos - creacion equipos de Trello2 h

2) Redaccion documenta de briefing, contestando al cliente y revisién documento 3h

3] Produccidn folleto y revision dh

Proceso de desarrollo

En la sesion “RESOURCES AND LINKS ” de FLORIDAOBERTA, el alumnado dispone de
enlaces y material relacionados con la actividad propuesta.

Una vez revisadas las dos secciones en el MODULO DE INGLES y en el de DEMC,
losn alumnas a través de Teams. Los alumnaos de 2°MKT SEMI crear los equi-
pos en TRELLO y daran de alta a todos lo integrantes del grupo.

El alumnado tendra que organizar el trabajo de equipo

Los clientes tendran que redactar el primer email para salicitar el trabajo den-
tro del plazo estahblecido, mientras que las agencias tendran que ir haciendo
el briefing

Agencias: Crear el formato de folleto con el programa que se desea usar para
ello. Distribuir el texto en las 6 caras.

A-2mm A A

En la PORTADA hay que poner el nombre de la App hien visible, el nombre de los
creadares, y quizas una frase breve que potencie la marca

En la CONTRAPORTADA se suelen poner datos de contacto, ubicacion, las re-
des sociales, quizés también un codigo QR

En el resto de las secciones habra que organizar el texto en parrafos (quién
somaos, nuestra misién, por qué usar nuestra app, cémo crear usuario, alguna
explicacion step-by-step, los puntos de fuerza del producto etc.). Se aconseja
usar también las imagenes de la app misma.

Los clientes entregaran ek texto a las agencias y las agencias finalizaran la
magquetacion del folleta. Una vez se tenga el folleto, habra que suhirlo a la
carpeta de entrega tanto del médulo de INGLES |l como a la carpeta de entrega
del modulo de DEMC.

NOTA: Es importante que no haya errores de ortografia en este tipo de do-
cumento. Para ello, los alumnos tendran que hacer el control ortografico
impostando el idioma inglés en el programa de redaccion de texto que se
haya usado.
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AREA DE EDUCACION

&% y: ¥y

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

Gradao Universitario en Cultura en la ensefianza de lenguas Charo Lopez (Florida Universitaria)
Maestro/a en Educacion Infantil extranjeras (3r EDP/EDI), especialidad
Lengua Extranjera. Katarzyna Radke (Universidad Adam Mic-
Grado Universitario en kiewicz, Poznan, Polania])

Maestro/a en Educacion Primaria
Thomas Raith (Universidad de Freiburg,
Alemania)

Aurelija Ceglyte (Universidad Vytautas
Magnus, Kaunas, Lituania)

JU ST IFl CA c | [’] N Enmarcado en la Agenda 2030 de las Naciones Unidas, el intercambio virtual Educa-
tion for an Uncertain Future conecta alumnado de diferentes disciplinas y distintas
localizaciones geograficas en la exploracion del ODS n. 4, visto desde perspectivas
globales y locales. Tres preguntas sirven como punto de partida: ¢Cdmo se articula el
0DS 4 en el contexto de tu pais? ¢Cudles son los retos mas importantes que tu pais
afronta en este momento para alcanzar el ohjetivo 4.7? ¢ Qué necesitamas hacer para
asegurar gque todo el alumnado adquiera el conocimiento y las competencias nece-
sarias para fomentar el desarrollo sostenible a lo largo de la vida?

DES c RIP c | ['] N + En grupos transcurriculares, el alumnadao participante investiga y problema-
tiza un aspecto del ODS 4 y en la fase final del proyecto, cada grupo disefia
colaborativamente una guia digital multimodal promaocionando las buenas
practicas que las autoridades y el profesorado pueden adoptar para aproxi-
marse al ohjetivo 4.7.

A lo largo de las primeras 5 semanas del proyecto se producen reuniones
periddicas en las que se avanza paso a paso hasta el abjetivo final, que es
expuesto publicamente en el encuentro multinacional que se realiza en la se-
mana 6° del proyecto en Poznan, Polonia.
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AREA DE EDUCACION

&% A

TITULACIONES
QUE INTERVIENEN ASIGNATURAS PROFESORADO

Grado Universitario en Didactica de las ciencias naturales: Yolanda Cano Cabrera
Maestro/a en Educacion Primaria materia, energia y maquinas.
Esther Gamero Sandemetrio
Didactica de las Ciencias Sociales
Aspectos Basicos.

J u S'"F":Ac | ['] N Considerando la necesidad de arbitrar medidas protectoras de los bienes culturales
desde la perspectiva de la conservacidn preventiva de los mismas, se expone esta ac-
tividad con el fin de orientar el desarrollo de valores civicos, éticos y afectivas en rela-
cion con la defensa y proteccion del Patrimanio Cultural, asi como el conocimiento de
costumbres y tradiciones que ayuden a la construccion de la identidad cultural de los
individuos, a la vez que fomentar la diversidad cultural, biodiversidad y geodiversidad.

Se considera relevante en la formacion de los futuros maestros y maestras reflexio-
nar sobre la relacion del ser humano con la naturaleza, ya que en su interaccion con
ella surgen conocimientos, tradiciones, costumbres, practicas, técnicas, asi como su
forma de entender el mundo, ademas de ello, desde diferentes perspectivas antro-
poldgicas se cuestiona la dicotomia entre naturaleza y cultura (Santamarina, 2021).

Por otra parte, la tematica propuesta esta directamente relacionada con los Objeti-
vos de Desarrollo Sostenible y su contribucion con la Agenda 2030. Es por ello que se
tendra en cuenta los siguientes 00S; 0DS 4. Educacion de Calidad, 0DS 5. Igualdad
de Genero, ODS. 15. Vidas de Ecosistemas Terrestres.

Asi mismo, se considera fundamental trabajar esta actividad de forma interdisci-
plinar, ya que no se pueden comprender los avances cientifico-tecnoldgicos de la
historia de la humanidad sin tener en cuenta el contexto sociocultural de la época
en la que se produjeron, ya que generalmente se han ido produciendo en respuesta a
problemas sociales de la época (De la Tejera et al., 2019).

DES c RIP [: | ['] N Con esta TAREA, queremos lograr que los alumnos/as consigan conaocer, analizar,
distinguir y utilizar los diferentes CONCEPTQOS, relacionadaos con el PATRIMONIO.

Los diferentes grupos deben trabajar las actividades del anexo que figura al final de
este documento. Las ACTIVIDADES, favoreceran el disfrute, conocimiento y com-
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prension de su entorno patrimonial, potenciando la investigacian, la innovacion,
la comunicacion y la capacitacion en la transmisidn de los valores patrimoniales.

El producto final (TAREA) “CONGCE TU PATRIMONIO” ha de ser el resultado de un
trabajo grupal investigativo que propicie el acercamiento y comprensién de cono-
cimientos especializados. Con la consecucidn de dicha TAREA conseguiremos que
los alumnos/as sean capaces de:

Diferenciar los diferentes tipos de patrimonio y su clasificacion, conociendo sus
conceptos y diferenciandolos.

Trabajar con imagenes y localizaciones para relacionarlas con los diferentes ti-
pos y clasificaciones de patrimonio.

Adquirir conocimientas patrimaniales para encontrar ejemplos claros de los dis-
tintos tipos de patrimonio tanto a nivel del territorio valenciano como espafial.
Entender el concepto PATRIMONIO DE LA HUMANIDAD y saber cuando y por que
razon tiene este privilegio otorgado por la UNESCO.

Conocer el contexto histdrico a nivel social, cientifico y tecnoldgico, y la interre-
lacién entre avances cientifico/tecnoldgicos con la época en la que se producen.

Organizacion de la Actividad

1. BLOQUE DIDACTICA CIENCIAS NATURALES

ACTIVIDAD 1Y 2: Buscar informacion sobre la definicion del patrimonio cultural,
patrimonio mundial y el patrimonio propio de la comunidad valenciana.

ACTIVIDAD 3: Exposicion mediante un articulo academico del patrimonio cultu-
ral-natural de la localidad propia del alumnado.

2. BLOQUE DIDACTICA CIENCIAS SOCIALES
ACTIVIDAD 1. Definicion de las epocas histaricas a nivel sociocultural.

ACTIVIDAD 2. Definicién del contexto histérico, social y cultural especifico del pa-
trimonio encontrado.

3. PRODUCTO FINAL

ACTIVIDAD 3. Creacion de un podcast en inglés con la informacian obtenida durante
los dos seminarios.
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GRADOS UNIVERSITARIOS OFICIALES
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TITULACIONES
QUE INTERVIENEN

Aula Emprendimiento
(ingenierias, magisterio, ade, logistica,
videojuegos)

Emprendimiento aplicado en trabajos fin
de grado [ADE]

JUSTIFICACION

A

ASIGNATURAS PROFESORADO

TFG Maria José Navarro Moros
(Coordinadara de TFG y PE)

Andrea Calatayud Bivia
(Coordinadora de ADE+ Digital Business]

El proyecto “Aula Emprende” surge de la necesidad de ofrecer al alumnado de Gra-
dos y Ciclos de Florida Universitaria una continuidad a sus ideas de negacio, pro-
yectos iniciados en el aula o a sus Trahajos Fin de Grado [TFG].

Se detectd la creciente necesidad e interés de nuestro alumnado por poder dar
una continuidad y una evolucién a la idea creada como trabajo de clase, de una
asignatura o de TFG.

De este modo a través del “Aula Emprende” se ha creado un espacio colaborativo
que permite al alumnado que forman parte desarrollar y ampliar sus competencias
a traves de formacidn externa y de experiencias.

Los objetivos de esta practica son:

Ofrecer una formacién y asesoramiento, mentorias bajo demanda, es decir, el
alumno especifico.

Aguellos aspectos o conocimientos que desea ampliar.
Ofrecer un acceso a una plataforma de mentorias especificas.
Dar supervisian a los equipos y feedback, teniendo un coach

Crear a traves de diferentes acciones el sentimiento de pertenencia al equipo
emprendedor.

Potenciar la participacion en la resolucion de retos

Fomentar el trabajo en equipo y el desarrollo de competencias.
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DESCRIPCION

Los pilares de esta practica son:

Espacio de trabajo colaborativo y multidisciplinar
+ Trabajo auténomo con coach
+ Formacion online y adaptada

Autoformacion y formacion especializada

Por lo que respecta a los TFG, se detecto la necesidad de dar mas formacian, guia
y ayuda al alumnado con ideas emprendedoras, dado que estaba aumentando el
alumnado que asumia el gran reto de emprender desde el principio del grado.

Para dar continuidad a las ideas emprendedoras y que llegasen a ser una realidad
de negocio, se opt6 por una estrategia de acciones que culminan en el Trabajo Fin
de Gado sobre su propio negaocio, entre dichas acciones estan el aula emprende,
talleres de digitalizacién del negocio y las jornadas de emprendimiento.

Desde la coordinacion de TFG, se gestiona la implementacion de TFG reales de em-
prendimiento, viendo como en los Ultimos afios, hemos tenido un ndimero elevado de
TFG centrados en proyectos de negaocios innovadores emprendedares del alumnado.

El profesorado que tutoriza los TFG, facilita y guia al alumnado para paoder finalizar
con éxito su proyecto emprendedor. Desde que se realizan estas acciones, tanto
profesorado como alumnado estan mas satisfechas con los resultados finales.

Se logra implicar al alumnado desde el principio del grado hasta la finalizacién de
este con el TFG, se fomenta en el alumnado competencias como innovacian, pen-
samiento critico, creativo, competencias digitales, se impulsa la colaboracién entre

distintas areas de estudio dentro de Florida Universitaria y la creacién de una co-
munidad interdisciplinar.

El proyecto se lleva a cabo a través de la realizacion de un evento de innovacion en
el gque se identifican las siguientes fases:

1. Se identifica el equipo o la persona que tiene la idea de negocio o que tiene la
voluntad de participacion en una idea de negocio y por tanto, emprender.

2. Participacion en la resolucion de los retos propuestos en el Hackathon
3. Consolidacidn de los equipos
4. Desarrollo de la idea de negaocio con las formaciones y el servicio de mentarias.

5. Seguimiento, asesoramiento y contral.
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Para la practica, por tanto, es necesario pasar por el Hackathon. Se trata de una
sesion de innovacion donde se desarrollan una serie de competencias relaciona-
das con el emprendimiento. Los participantes deberan trahajar en equipo para
desarrollar ideas y posteriormente ofrecer una solucion tangible y aplicable para
un reto propuesto en un tiempo determinado. Dentro del mismo se combinan una
serie de sesiones con dinamicas de trabajo en equipo y metodologias pertene-
cientes al Design Thinking, de modo que al finalizar el evento se puedan obtener
ideas que puedan ser implementadas en el corto plazo, asi como, ofrecer herra-
mientas para implementar las ideas que ya pudiesen tener los integrantes.

El hackathon se compaone principalmente de dos fases, una primera donde se plan-
tea y se realiza el trabajo de campo y la segunda que estaria compuesta por la
presentacion de los proyectos y la valoracion del jurado. El proceso de innovacion
se basa en la metodologia del Triple Diamante, a través de la cual se crean las fases
de aperturay cierre para que los participantes empaticen, ideen, filtren y prototipen
una solucion éptima.

Tras la finalizacion de este evento inicial, que tiene como ohjetivo general promaover
el emprendimiento en el alumnado de Florida Universitaria, se consalidarian los
equipos y pasarian a formar parte del “Aula Emprendimiento”, lugar donde empie-
zan a desarrollar sus ideas con los objetivas y pilares de esta practica.

De este modo se obtienen los siguientes beneficios:

Impulso de la colaboracion entre estudiantes y emprendedores de distintas
areas de estudio dentro de Florida Universitaria

Desarrollo y puesta en practica de su TFG.

Fomento de competencias comao trabajo en equipo, innovacion, pensamiento
critico y creativo

Experiencia Unica y de intercambio de ideas

Creacion de comunidad transdisciplinar.
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Laura Garcia aconsegueix el premio de ADE al
millor Treball Fi de Grau
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Master Universitario en Aprendizaje y ensefianza de las materias Hector Tronchoni Albert
Profesorado de Educacion Secundaria carrespondientes a las especialidades de
servicios socioculturales y a la comunidad Maria Fornas Lluesma
CFGS en
Educacion Infantil Expresion y comunicacion
J u ST | F | cA c | ['] N Paor un lado, la necesidad de incorporar estrategias metodoldgicas activas, centra-

das en el aprendizaje del alumnado, que desblogueen la incidencia del paradigma
tradicional, centrado en el docente, sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje
aun presente en las aulas de diferentes niveles educativos. El docente del siglo XXI
debe tener la capacidad de reflexionar y tomar decisiones sobre nuevas estrate-
gias de ensefianza-aprendizaje que conecten la realidad de las aulas, a partir de
los diferentes bagajes del alumnado, con la realidad de los sectores productivos
vinculados a las distintas profesiones.

Por otro lado, la necesidad de llevar a cabo en el curso de AYE practicas reales disefia-
das, implementadas y evaluadas por el propio alumnado y dirigidas al alumnado del
CFTS en Educacion Infantil, ambos, los estudiantes del Master como del Ciclo, estu-
diantes y coincidentes en tiempo en el mismo campus de Florida Universitaria, aten-
diendo las necesidades reales de cada uno de los grupaos de estudiantes. Por lo tanto,
el objetivo didactico es innovar en las practicas educativas a través de estrategias ga-
mificadas que se lleven a cabo en sus fases de disefig, implementacion y evaluacion.

D E s c R | P c | ['] N El objetivo es promover las metodologias activas, particularmente el escape room,
entre un grupo de estudiantes del MPES, a través del disefio, desarrollo y evalua-
cién de una situacion de aprendizaje que incorpora la gamificacidn con contenido
de literatura infantil dirigida a un grupo de estudiantes de 1° de EDI, para desarro-
llar las competencias relacionadas con la planificacién, desarrollo y evaluacion del
proceso de ensefianza y aprendizaje. La metodologia Cooplearning, asi como el
trabajo de habilidades de pensamiento creativo, son facilitadoras del aprendizaje a
partir de las actividades siguientes organizadas en diversas fases:

FASE INICIAL

Actividad 1. Lectura del texto Utilizacion docente de la Metodologia de Juegos
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de Escape en los Ciclos Formativos de Servicios Sacioculturales y a la Comu-
nidad Isabel (Frutos et al. 2019]

Actividad 2. Realizacién de un escape room en la clase de AYE

Actividad 3. Formacian sobre escape por persona experta

FASE DE DESARROLLO
Actividad 5. Disefio, pilotaje y elaboracion de informe de escape room
Actividad 6. Desarrollo del escape room

Actividad 7. Evaluacion del escape room

FASE FINAL

Actividad 8.Puesta en comun, oral y por escrito, de los aprendizajes
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Grupo de investigacidn INSONI

Grado Universitario en
Administracion y Direccion de Empresas

JUSTIFICACION

DESCRIPCION

A

ASIGNATURAS PROFESORADO

- Mercedes Aznar
Johana Ciro C.
Marta Cufiat

Nuria Blaya

La Escuela de Dinamizadoras y Defensoras de Derechos de la Asociacion AIPHYC
representa un esfuerzo innovador en el amhito educativo y sacial, desarrollado en
colaboracion con Florida Universitaria. Este proyecto piloto, implementado desde
enero pasado y con una duracion de cinco meses, se ha centrado en la formaciény
acompafiamiento de mujeres en riesgo de exclusion sacial. La iniciativa cuenta con
el respaldo y liderazgo del Grupo Innovacidn Sacial y Negocios Inclusivas [INSOIN],
especializado en la investigacion y desarrollo de metodologias que promueven el
empoderamiento de poblaciones vulnerables.

CONTEXTO Y JUSTIFICACION: En un contexto donde las desigualdades sociales
afectan de manera despropaorcionada a las mujeres, especialmente aquellas en
situacidn de vulnerabilidad, surge la necesidad de programas educativos que no
solo proporcionen conocimientos y habilidades, sino que tamhbién fomenten el em-
poderamiento integral. La metodologia desarrollada por la investigadora principal
del grupo INSOIN, aplicada en este proyecto, se enfoca en el “empoderamiento di-
ferencial”. Este concepto abarca cuatro autonomias esenciales para el desarrollo
personal y sacial: fisica, decisional, econémica y cultural.

RESULTADOS OBTENIDOS: Al finalizar el programa, las participantes no solo adqui-
rieron nuevas competencias, sino que tambien desarrollaron una mayor confianza
en si mismas y una capacidad reforzada para influir positivamente en sus comu-
nidades. El impacto positivo directo en 20 mujeres y su entorno inmediato fue un
indicador clave del éxito del proyecto, con el potencial de replicar y escalar esta
metodologia en otras comunidades y contextos.

El proyecto “Escuela de Dinamizadoras y Defensoras de Derechos de la Asaciacion Al-
PHYC” fue una iniciativa innovadora desarrollada en colaboracién con Florida Univer-
sitaria, bajo la direccion del Grupo Innovacion Social y Negocios Inclusivas [INSOIN].
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Durante cinco meses, desde enero pasado, este programa piloto se centra en la forma-
cion y acompafiamiento de 20 mujeres en riesgo de exclusion social, capacitandolas
como lideres comunitarias y defensoras de derechos. Basado en la metodologia del
“empoderamiento diferencial”, el proyecto abordd cuatro dreas clave de autonomia:
fisica, decisional, econdmica y cultural. A través de talleres, seminarios, acompafia-
miento y mentaria, las participantes adquirieron hahilidades y confianza para influir
positivamente en sus comunidades, logrando un impacto significativo en sus vidas y
en sus redes de apoyo.

OBJETIVOS DEL PROYECTO

+ Formacion Integral: Proveer a las participantes de las herramientas necesarias
para convertirse en dinamizadoras y defensoras de derechos en sus comunidades.

+ Empoderamiento Diferencial: Promover las cuatro autonomias del empodera-
mienta (fisica, decisional, econdmica y cultural] mediante una metodologia es-
tructurada y comprobada.

+ Impacto Social: Generar un impacto pasitivo en la vida de 20 mujeres, extendién-
dose a sus familias y redes de apoyo, fortaleciendo asi el tejido social comunitario.

METODOLOGIA

La metodologia del proyecto se ha basado en un enfoque participativo y centrado en las
necesidades especificas de las mujeres en riesgo de exclusién sacial. Las actividades
formativas han incluido talleres, seminarios, sesiones de coaching y mentoria, asi como
espacios de reflexién y desarrollo personal. Cada componente del programa ha sido
disefiado para reforzar una de las cuatro autonomias del empoderamiento diferencial:

+ Autonomia Fisica: Actividades que promuevan la salud y el bienestar fisico.

+ Autonomia Decisional: Formacién en habilidades de liderazgo, toma de decisio-
nes y participacién comunitaria.

+ Autonomia Econdmica: Capacitacién en emprendimiento, gestion financiera y
acceso a recursos econémicos.

+ Autonomia Cultural: Fomento de la identidad cultural, la expresian artistica y la
valorizacion de la diversidad.
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Grupo de investigacidn INSONI
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El proyecto “La Edad de Hacerse Sabios” se llevd a cabo en colaboracién con las
residencias de mayores de Savia y el Grupo de Investigacion Innovacion Social y
Negocios Inclusivas [INSONI] de Florida Universitaria. Este proyecto se centro en
la aplicacion de metodologias de innovacion social para dinamizar y fortalecer el
envejecimiento activo, ademas de tejer redes de apoyo para nuestros mayores.

Contexto y justificacion

En una sociedad que enfrenta el desafio del envejecimiento poblacional, es funda-
mental desarrollar iniciativas que promuevan el envejecimiento activo y la inclusion
de las personas mayores. La colaboracion con las residencias de Sabia y el grupo
de investigacion INSONI permitio implementar estrategias innovadoras que no solo
mejoraron la calidad de vida de los mayares, sino que también fomentaron una
mayor integracion social. La participacion activa de los mayaores en actividades di-
namicas y el fortalecimiento de sus redes de apoyo contribuyen significativamente
a su hienestar emocional y saocial.

Objetivos del Proyecto

Formacion Integral: Proveer a las participantes de las herramientas ne-
cesarias para convertirse en dinamizadoras y defensoras de derechaos en
sus comunidades.

Promover el Envejecimiento Activo: Implementar actividades y talleres que
fomenten la participacion activa de los mayores en la comunidad.

Fortalecer Redes de Apoyo: Crear y consolidar redes de apoyo entre residen-
tes, trabajadores, familiares, el ayuntamiento y organizaciones de base.
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+ Fomentar la Innovacion Social: Aplicar metodologias innovadoras gue sitien
a los mayares como protagonistas de su propio desarrallo y bienestar.

+ Impulsar Encuentros Intergeneracionales: Facilitar espacios de interaccion
entre generaciones, enrigueciendo tanto a los mayares como a los estudian-
tes de Florida Universitaria.

Metodologia

El proyecto se desarrolld mediante una serie de talleres y actividades de innavacion
sacial gue articularon espacios de colaboracion con diversos actores clave:

+ Residentes: Los mayores participaron activamente en talleres disefiados para
promover el envejecimiento activo y mejorar su hienestar fisico y emocional.

+ Trabajadoresy Familiares: Se realizaron sesiones de formacién y apoyo para tra-
bajadores y familiares, fortaleciendo la red de apoyo alrededor de los mayores.

+ Ayuntamiento y Organizaciones de Base: Se estahblecieron colaboraciones
con el ayuntamiento y diversas organizaciones para asegurar un enfogue co-
munitario integral.

+ Encuentros Intergeneracionales: Se organizaron encuentros en las aulas de
Florida Universitaria donde estudiantes y mayores interactuaron, compartien-
do experiencias y aprendizajes mutuos.

Uno de los componentes mas impactantes del proyecto fue la realizacion del Café
del Mundo, una dinamica que permitié reunir a diferentes participantes en peque-
fios grupos. Esta metodologia facilitd la creacion de un espacio intimo y acogedor
donde los residentes, trabajadaores, familiares y otros actores clave pudieron com-
partir sus experiencias y perspectivas. La estructura del Café del Mundo fomentd
un didlogo abierto y profundo, contribuyendo significativamente al fortalecimiento
de las redes de apoyo y al empoderamiento de los mayaores.

Resultados Obtenidos

El proyecto logrd dinamizar la vida de los mayores en las residencias de Sahia, pro-
moviendo un envejecimiento activo y fortaleciéndolos como individuos dentro de
su comunidad. Los talleres y actividades generaron una mejora en la percepcion de
los mayores sobre su ral en la sociedad, aumentando su autoestima y sentido de
pertenencia. Ademas, los encuentros intergeneracionales enriguecieron tanto a los
estudiantes como a los mayores, fomentando una mayor comprension y respeto
entre generaciones.

Florida

Universitaria

INSONI

5 SAVIA

residencias
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CFGS en
Administracién y Finanzas

CFGS en
Gestidn de Ventas y Espacios Comerciales

CFGS en
Transporte y Logistica

Servicio de Orientacidn e
Insercion Profesional

JUSTIFICACION

DESCRIPCION

A

ASIGNATURAS PROFESORADO

Simulacian [(AFI) Afi: Isabel Redalat [AFI)

Técnicas de venta [GVEC) Gvec: M? Carmen Marti (GVEC)

Tyl: M? Cruz Raldan (TYL]

Orientacio Profesional (OIP) Oip: Rebeca Rubio [OIP)]

El objetivo de la actividad es facilitar la adquisicion y poner en practica tanto las
competencias transversales, como las especificas a través de una dinamica muy
practica, que incluye una simulacidn grupal con la finalidad de seleccionar la can-
didatura ideal, para el puesto de trabajo ofertado de su perfil profesional.

Alumnado AFI

1. Participan en una accion formativa sobre Competencias Profesionales

2. Define el perfil profesional de la oferta para cada titulacion y crean una oferta
de trabajo para cada titulacion, se realiza la ficha de recogida de datos y se
contrastara con OIP

3. Participan en la dinamica de simulacién de entrevistas en calidad de observa-
dores. El grupo de divide en 2 y cada grupo ohserva / evalla la dindmica de un
Ciclo y cumplimentan la ficha de recogida de datos disefiada.

Entregables alumnado AFI:

Descrihir el perfil profesional identificando las competencias mas demanda-
das para esa titulacian.

Redactar la oferta.

98 CATALOGO DE INNOVACIONES EDUCATIVAS



PROYECTOS TRANSDISCIPLINARES -&

Disenar la ficha de observacion.

Informe de resultado - Justificacion persona seleccionada.

Alumnado TyL + GVEC:

Participan en la Dinamica de forma activa.

Recoger las observaciones realizadas por el alumnado de AFI.

Autoevaluarse.
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